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Los Picapiedfa tnvaden tu 
ordanador. (Pig. 12.) 


MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 



URRlIt^ 


CfOMT 

Jt 


Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
Gonseguir numeros alrasados de MICROHOBBY SEMANAL. no tienen 
TTi^s que escribirnos indicandonos en sus cartas el niimero 
deseado y la forma de page etegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuaci6n. 

Una vez tramitado esto, recibirA en su casa el r^iimero solicitado al 
precio de 95 ptas^ + 6 de IVA hasta el n," 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.® 60 y a 135 ptas. desde el n,® 60 en adeiante. 


H HI NIT MICB MICBO 


PatlMAS Oi PAOa 

m Enirbendk^ t^nc^rio rorrinativQ a Hobby PieSfi, S. A. A\ Ap4dadD d« Correos 
&40e2 be Mabrk}. 

m Medianie Giro Postal indbcando ni/rnefo y feeba del miemo. 
m Gbh Tar^ta de Craditd (VISA o MASTER CHARGE^ hacfffndoconaiar w rumero 
y Keoba de cadueidad. 














































































MOVIE: 

UNA OBRA MAESTRA DE LA PROGRAMACION 


La ultima maravilla de U programa- 
d6n c(i forma dc vidcoaveniura ya tie' 
nc nonibrei Movie, 

Sc I rata dc un producto de Imagine, 
aun<]iie cn e$ta oca^sion el «padre de la 
criaiura» es un yugoslavo que respon- 
dc al tiombre de Dusko Dimitrijcvic, 
Y 0 $ podemos antidpar que se traia 
dc una vcrdadcra obra maestra en to- 
dos los senridos, Tanio cl aspecto gra- 
como la adicddn, o el ambienie 
rodea al personajc principal y a to- 
rl programa en general, hacen de este 
Movie uno de los mejores jamds vistos 
cii un ordcnador, 

Se trata dc una vidcoavcntura en la 
cual rcprcscntamos cl papcl de un agcn- 
te sccreto llamado Marlowe cuya misidn 
es la de locali/ar ai mayor gangster quo 
el mundo del hampa jamas Kaya cono- 
ddo. Pero las posibilidadcs que sc nos 
ofrccen son cnormes. Imaginaros un 
Knight Lore o un TairUght, cn cJ que 
ademds, tenemos la posibilidad de dia^ 
logar con los diferentes personajes que 
aparecen durante el dcsarrollo del jue- 
go. 


Por el momento, no os podemos ade- k 
iantar muclio mas, pero sabemos que su | 
distribuidora en Espaila, EKBE, cst^ ' 
haciendo todo lo posiblc por rcalizar 
una version en casiellano que, eviden* 
lemenic, han'a que este programa fuc- ; 
ra m^s ascquible para los usuarios es- 
pabolcs. 


Poro 5U distrib ocion en excl usivo en Espqna _ 

ACUERDO 5ERMA-KONAMI 


Konami, la produclora de soft¬ 
ware japonesa m^s conoclda en 
Europe gracias a sus exRos para 
las m^quinas recreativas de los 
bares (Hypersporl, etc.) y sus 
posteriores adaptaciones para 
ordenadores personates, acaba 
de firmar un acuerdo de distribu^ 
ci6n en Espaha con ta casa Ser- 
ma. Este acuerdo sOlo afecta a 
los productos Konami diseftados 
para el standard MSX y durante 
un periodo de un al^o, 

Esta casa ha tenido gran reper- 
cusidn internacional debido a la 
gran calidad de sus Juegos depor- 
tivos en los que se ha especial i- 
zado. Suyas son las mSs fantas^ 
ticas simulaciones de deportee 
como fotbol, kung-fu (Yie-Ar Kung 


Fu), golf, sky, rally, ping-pong, le- 
nis y atJetismo (Hypersports 1,2 
y 3). 

Konami, que en un principio tu- 
VO algunas dificultades para in- 
troducirse en el mercado europeo 
debido a que et parque de orde- 
nadores MSX era infimo, llegb 
posteriormente a un acuerdo con 
la casa Inglesa Imagine, median- 
te et cual esta ultima adaptarla y 
comercializan'a un total de nueve 
juegos para Spectrum, Commo¬ 
dore y Amstrad. Fruto de esta re- 
lacidn han sido los grandes 6x\- 
tos obtenidos, sobre todo cort fos 
titulos Hypersports y Yie-Ar Kung 
Fu, AOn no est^ muy claro si este 
acuerdo va a conlinuar, pero pa- 
rece ser que la intencidn de Ko¬ 


nami es la de adapter y comercia- 
lizar sus productos por si misma. 

De momento, la distribucibn en 
exclusive para Espafia de toda su 
produccibn para MSX la contro- 
la Serma. 

Por otra parte, podemos ade- 
lantar en rigurosa exclusive, que 
el prbximo titulo que prepara Ko¬ 
nami se ilamard Knightmare (al¬ 
go asl como ><Pesadilla»} y no tie- 
ne nada que ver con los deport es, 
sino mbs bien con las aventuras 
grifico-conversacionales, Por su- 
puesto, saldrb primero para MSX 
y posteriormente serb adaplado 
a Qtras mbquinas segun el orden 
de prioridad establecido por es- 
ta firma, a saber; MSX, Commo¬ 
dore, Spectrum y Amstrad. 
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Por tin ocuerdo un Fujitsu 

TELEFONICA FABRICARA 
MICRO-ORDENADORES 

La companta japoneso Fujitsu, una de las empresas mas 
punteras en la tobricocion de ordenodores, ha firmado un 
acuerdo de cooperodon con la Componio Telefonica, 
medianfe el cuai se establece la creacidn de uno nueva 
empresa, FESA, que tendrd como princtpoles objetivos lo 
fobricadon y posterior exportocion de ordenadores, 
orientando principalmente su octividad a los mercodos 
europeos y latinoamericonos. 

Lo goitia de productos que incorporard FESA al mercado 
es de uno gron variedod, pero entre ellos destaca la 
tabricaddn de mini y micro ordenadores: Micro X, Serie 
20, Serie IBFR. AWS y procesadores de texto, los cuofes 
pueden suponer uno revolucidn en el compo de los 
ordenadores personoles. 

Ademas de esfos productos, se creoron otros 
ordenadores de gran y mediana escola, perifericos para 
grandes instolociones, discos, cintos rnogneticas, 
tmpresoros, pantallas, puestos de trabajo inteligentes, 
etc,,., al mismo tiempo que se iniciordn desorroHos en 
tecnologias de vonguardia y opiicaciones de gestidn de 
cuorta generacibn. 

FESA nacera formalmente el proximo primero de obril 
de lo fusion de Secomso y Fujitsu Espono y supondro lo 
creacidn de 1,200 nuevos puestos de trobcjo. 



















preciode ven- 
ilos sacan par- 
de aonido del 
jdr un interla- 


AQUi LONDRES 


Parece serque Sin- 

_ a temilnar 

menospreciando los micro- 
drives y va a introducir un 
discodrive standard para el 
12SK. Esto Je proporcionard 
la oporlunidad de abaslecer 
al ordenadof con una C,P.M. 
como ya lo hace Amstrad 
con su linea de microorde- 
nadores- 

En el lanzamlento del VSS Sinclair puso de ma- 
nlf iestoque por el momento segutran apoyando 
a loa microdrives y que la compania estd dedi* 
cada al desarrolla de la tecnoiogia del Spectrum, 
a pesar de la nueva tendencia generalizada de 
dejar atr^s las maqulnas de 8 bytes. No obstan¬ 
te, Sinctair no ttene la inlencibn de abandonar 
el desarrollo de los micros de 16 byies, aunque 
el OL no ha llegado a venderse en grandes can- 
lidades. oero parece improbable que aparezca un 
Jurante este aho. 

mis de 30 compshlas 

.—__sus producios paia el 

iranscurso de un lanzamiento. Enire 
cluyen «Never Ending Slory- y -Daley H 
Superteet- que van incluidos en el prec 
ta del ordenador y la mayoria de e' 
tido de las mejoradas cualldade 
12SK. -Ram Electronic-va a produc 
ce Centronics y uri cable de cornunicaciones en 
serie. mienuas que -XRI SIslems- planee bene- 
ftciarse de las facHidades Midi de este modeio 
a I lanzar un interlace Micon'Midi, Esta 
Oia tambiPn ha produc 
musicaies para ei 126 
voz y un ecosinteiizaaof. 


I Es interesante observer aJ leer la lista de 

_ i^xitos. la flran popularidad que Master- 

trortics estd adquidendoen estos momentos. En 
el Oltimo sondeo, esta casa tiene IS de IDS 40 
Juegos principales. De entre ellos el mayor 6xi- 
to es -Formula 1 Simulator- que es el n.** 2 ac¬ 
tual en las lislas en ias que ha permanecido du¬ 
rante 24 semanas. Cinco juegos pasarAn el 
cord de haber estado en la llsta el mayor nume- 
ro de semanas, de bstos 3 son de Mastertronicsi 
•Finders Keepers- (N.* 11), *6mx Racers- fN,* 
12), y -Action byker. (N.» I8t 
Masterlronics Hene por norma crear un abun- 
dante numero de titulos que eniran en la cate- 
goria de Budget Software, es deoir, software ba- 
ralo que se vende por menos de 3 libras. Con el 
tiempo se veri si podr^rr mantener la cantidad, 
la calldad y el bajo precio de estos producios. 


Ob nuBttro corretponsat en Londres ALAN HEAP 
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LANZAMIENTO DE "BACK TO THE FUTURE" PARA COMMODORE 


Ya ha hecho su aparicidn en c] 
incrcado cl cspcrado y an he lad o 
Back to the Future, el ultinio pro- 
grama do Electric Dreams cuyo argu- 
memo csid basado en la pclicula del 
mtsmo nombre, dirigida por el co- 
nocido director Steven Spilberg. 



Sin embargo, y hasta el momen- 
to, csta cinta s61o cstard disponlble 
para Eos usiiarios de Commodore, 
por lo que todavia tendremos que es- 
perar algun ttempo para poder dis- 
frutar con cstc atractivo en las pan- 
tallas de nuesiro Specirum. 

Por lo que hemos podido ver en 
esta primera visidn, Back to the Fu¬ 
ture parece un programa diveriido. 



pero evidentemente no tamo como 
la pelicula. A pesar de csto, cl jue- 
go sigue bastantc ncEmcnte el argu- 
mento del filme, y practtcamenle to- 
dos los puntos b^icos estan saeados 
del tema central de la misma. 

Los aspectos graficos en la cinta 
para Commodore estdn bastante 


bicn euidados, como se ve en las fo- 
tos, pero cs dc suponer que en la ver- 
si6n para Specirum se perdera par¬ 
te dc csta ealidad, aunque esperamos 
que no demasiada y que estc Back 
to the Future resultc, a pesar dc to- 
do, tambien un gran programa pa¬ 
ra todos los usuarios> 


NUEVO PROCE5ADOR DE TEXTOS PARA SPECTRUM 


Una nueua y m^s rdpida versi6n de procesador de 
textos para Spectrum acaba de ser lanzada p>or Tasman 
Software bajo el nombre de Tasword Three, 

Este ripido procesador viene a sustituir al anterior Tas- 
word Two y estS disponible para microdrive al precio 
de 4.000 ptas. 

Si el canucho segundo ya supuso un gran avance para 
los usuarios de Spectruni, esta tercera version mejora 
considerable me nte las anteriores prestactones. 


El Tasword Three. ademSs de mantener las caracte* 
nsticas principales de su predecesor, ha ahadido unas 
mejoras considerables tales como mSs de 128 caracte- 
res por Ifnea, paradas de tabulacidn, y algunas opcio- 
ncs de impresidn como encabezamientos. pies y nume- 
racidn de pdginas, 

En definitiva. este nuevo procesador de texto es el 
que ofrece mayor numero de uenlajas y posibilidades 
a los usuarlos de Spectrum. 
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MULTIPLES EFECTOS 


Muchas veces hemos 
ilustrado estas p^ginas con 
efectos especiates para 
adomar vuestras pantal'las: 


des qge nos enwfa Luis Ml' 
gual Sanchez. 

En ^ste, si se cambia en 
la Ifnea 5 el numero del 



En este segundo truco 
tambi^n se puede camblar 
el humero del STEP en las 
llneas 30 y 40. 


Y el tercero y Ltitimo, 
compueslo per circunferen' 
cias 05 ofrecerd este simpS- 
(ico efecto- 


10 FOR h =40 TO 1S0 =\TEP lO FO 
P f=50 TO POO STEP lO 

20 CIRCLE f^K.pO next f 



I 

lk ?k ?S: 






^ ^ ^ 






PVIfl Iri ■ 



10 OVER 1 

PO FOR as0 TO ITS STEP 3 
30 PLOT 0+a ,0+a DRRU 25S-2*a 

,P DRRU 0,17S-£*a DRPU 
■3 h 0 r DP'RUi Of— ITS +2 
40 NEXT a 


poes bien, aqui os ofrece* STEP por otro, se consegul- 
mos otfas tres posibilida- r^n diferentes efectos. 


DIABOLO 

Jos^ Manuel Luna nos 
mandd dos pequehos pro- 
gramas, uno para conse- 
guir el efecto del dibujOt 


do este pequeho Ustado! 

El otro, para producir 
un efecto sonoro que, sdio 
St lo lecle^is, podr^is sa- 




10 FOR N=1 TO 44 

20 PLOT 127 . ©7: BEEP ,01,N+a© 
30 DRFSU SIN N^^4@,G05 N*40; ©EE 

40 DRflU COS N^40.SIN N*40 Btt 
P .01.N 

S0 NEXT N 


10 LET 3=1 
20 FOR f=l TO 704 
30 let a=a+l 

40 PRINT PRPER a,” ”; IF 3^7 

THEN LET a si 
45 NEXT f 

50 FOR f =0 TO 175 STEP 2 
60 PLOT 0,0; DRRU 255,f: NEXT 
f 

70 FOR f=2S5 TO 0 STEP -2: PLO 
T 0,0: DRRU f.l75: NEXT f 


una especie de didbolo ber a qu^ corresponde, Pro- 

qiie se obtiene tedean- bado. 


10 FOR N-l TO 65 BEEP .00S,N 
20 FOR M=N TO N+4; BEEP .005.N 
30 NEXT M; NEXT N 


MICROHOHBY 7 



























































































PROGRAMAS MICROHOBBY 


VOYAGER 

Moises VILALTA 




TODAS US LHRAS MAYUSCUUS SUBRAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MOOD GRARCO. 


S|>«cfrum 16 K 



A la busqueda del monolito metalico se ha 
lanzado nuestro voyager en una alocada 
aventura por el espacio hasta akanzor 
Morte, el planeta deseado. 


Con nuestra ayuda, totalmcnic im- 
proscindiblc como ya cs habitual, e^tc 
voyager tcndrd quc haccr uti rccorrido 
dc 700 Ktti por la supcrficie abrupta y 
pcligrosa del planeia en donde moma- 


has, vallcs y craicres seran conManies 
obstaculos a superar. Pcro no os dcses- 
pertHS, el monolho mctaltco, simbolo dc 
ta supcrdvili^acion y cl progrcso, caera 
rinalmcntc en nucstras manos. 


i 






lO p^tf* 7 DOPt>ER 7 

*"^0 GO aui i‘0 

sue 

23 UCT mm XU 


INK 7 


30 FOR X^-4 TO PRINT INK 

*,flrr *■ Lrr irnd 


>-% 

40 CO 

NKtYf." 


SyB 190: LET •VB6Qi 
Tf- - 


HEN WECT X 

SO GO 5U9 S60 FOR F-0 TO 20 S 
TCP *B eecp -002^30 BfLEP .000. 
-11 OCCP .002. SO-r NEXT F 

60 LET np»{-l AND I + 

il ANO INKETO*' |"l |F PO+RPiO O 

p PO-ihRP^27 Them let flPwO 

70 INK 0 IF POINT ((pa#ai#S.9 

3> on POINT IIP 0 ^PP* 2 l#0,031 TmE 

N Lrf L-U 5 R 3564 00 TO MO 

60 LET PO#PO#RP LET H|PlB*i3I 
RND 0-11 # IBS 131 RNO fifi 

" AND " E And 0*4] 

M^PPINT INK 7. PflPCIi l.AT E.P 


.. g... pcip^B 0.^'6‘ pppeIi; 

:RT 7pP0*6it2l , at i^POnHI LET 
»0+l IF D>4 THEN LET D-i 


100 LET (l-USO 3Se* LET KH»KH-1 
LET 3COC*.33 

110 PRINT PAPER 0. INK 7, PT 0,2 
ft:KM, :flT 0.6^INT iftCI LET FT 
-FI + « 004 

120 LET F.INT FI GO SUB 130 G 
□ TO 60 

130 FOR M«l TO F let R-lNT IftN 
0431 f^l PHINT paper 2. INK 0;AT 
SI,PNDfS7#l;flmEP1 NEXT H 

U0 let 3534 RETURN 

1S0 IF h#a>Se OR 0 40 <6 THEN LET 

0-0 RETURN 

160 RETURN PAPER 7; INK 0 PR 
INT BRIGHT l.RT 2,.2;" 

" AT 3,2, ■' FCLI 
CIDAOE51 HA ENCONTRROO ' ; RT 4,2j 
" EL MONOLITO, E3 UO, UNICD- ’ , A 


GO sue 400 ecEp , i . 20 RU 

170 RESTORE FOR TO 20 RE 

RD At FOR f-0 TO 7. READ ft POH 
E USP 4S#r,l NEXT f NEXT jc RE 
TURN 

160 DATR ,0,0.6.0 r0,6 rft. 7 , “b 

**,60,259 r 10S . L20.120> lOS . 12ft * 126 
C , 0 , 0 . a i 6 . 0 . 06 , 06 , 224 , "d ■ . 4 , 5 
;3.7 713, 1.1 . ’4”.i26.aES-190,160 
.lift 1*6,160,299 


ai0 

9B.0, 

66,34 
70,115 
2.^5 
220 LET 0«1 


,230.233,233.233,22 

, 1 .170.69,170,65.1 

,0,1,2.6.10,21,4 

DIM Atl7,4l OlH U 






LCI^rtJ t2i 


let AS I 

OIM Ef fi3,5l : LET ©I 
LET 3«[3»-" ay ■■ neruR 


LET Afll 
2) 


230 PRINT INK 6. At 0,4; '^HQIftE3 
UILALTA P0N3 1033 i AT 21,0, INK 
4, ePlGHT l;-- MOUIHIENTO: A^DACH 
A L-IZ0DA RETURN 
200 LET SC-0 LCT KM*700 LET F 
Ivl: BORDER 0 PAPER 2 CL3 FO 
R F*0 TO O PRINT At F^0; PAPER 
1 , " 

'* nekt f 

270 FOR Fwl TO 16 LET L-USR 31 
64 NEXT F PRII4T AT 0^0 j PAPER 
0, INK 6, BRIGHT 1,“ SCORE 
_D19 TAnCIA ‘-r LET PO<12 

260 FOR F-l TO 90 PLOT INK TiR 
nD* 239 p 166-(RND#92» . NEXT F ; ^PRI 
7. PAPER l;AT 6j,R0," g' 
PAPER 0i^'S^; PAPER li 'C PflPER 
RE+URN^*™' 6« (2) p AT ijPO^Bft 131 

200 PAUSE 40. INK 7; PAPER 1: P 
RINT RT 6*^01-" '";AT 7jP0 p'' 3 

PAPER 0.‘ S“; PAPER 1^ AT 

6pP0^ bj i^r 

300 6EEP^.02-*10: PRINT AT 7,po 
",AT a'*i PAPER 0.^' 

B-; PURER lf"C'': OECP -04.^11 P 
RINT AT FOP f-20 T 

0 9 STEP -1 

310 0EEP .002,r BEEP .002,-11 
NEXT I PRUSE 40 

320 PRINT PAPER 0p INK ft, FlR3M 
1,AT 7,7^ PUL3A UNA TECLR ’ P 
RINT AT 2^2.. PAPER 7; BRIGHT 1. 
INK 0; ^ 

"^AT 3,2^*^ TU MI9ZON HA FRAC 
ASROO^HIRA “,RT 4i2i" EL AECORRI 
OO OUE T£ OUEDAeA -^AT 3-2,'' 


INK 0 let KMwIlNT 
11*7 FOR H-KK TO 0 
t«USA 3504 PAINT P 


0,26;h ^ 

IF INKEVt* 


330 
( IKM 
9TCP 

AREA 0, INK 7;AT 
FmI go sub 130 
HEN NEXT H 
340 GO SUB 360 GO SUB 400; 
350 PAUSE 20 RUN 
360 FOR F-1 TO 3 LET L-USP 
^ print RT 21-15; ’ 


4 INK 7 PI 

tin^ L- 
,14^“ll"i I 


LET 

RUN 


d9B4 


USA 3654 
INK 5, ta 


PRINT AT 21 
LCT L -UftR 


INK 


13,-III"; INK 5 
«T 

S.“TIlS 
LET L-USR 330 

4 NEXT F aeruAN 
400 PAUftS 40 FOR 9-1 TO 10 FO 
R f*-^20 TO 9*S STEP 7 BEEP .61 
f NEXT f : NEXT fl 
410 PAUSE 202. RETURN 


CONTABILIDAD 


Jose Antonio CANERO 


Spectrum 48 K 


Este programa, como indka su cabecera, 
nos ser6 muy util para llevar ituestra 
contabilidad personal. 


6 microhobby 

























Raiftlkvarlu s cabo no icncmos mas 
quc jntroducir los datos quc queramos 
coniabili/ar {cstado do cucntas, por 


ojemplu) rooibicndo la informadoii 
automalicamcnie. 


let j■ 


1 din ___ 

a IF ulfTr 4l 

1 «» ro * 

LET I *ffl 

4 LET n**® LIT LET rid* 

-O LET LET Od 

SiUS l£i3Cl 

5 EodDid B pflpeii B iHPkFT -r 

CeMfl &ld .d,-* ,^-HES "J* 

O CL£ f^dlNT dT 1 , 11 * i rtEhlf 

i ^ .“ttttlftt ltiti* 

9 PRII4T «T ^ SftVE DflTO 

9.Hi ”3 ^ LOAD DATO* 'idT 11 

- - Tftil&l, 


I■ -3 ? * fiVraii&u£lft DAToS" . At ■ 13 : 

^4 > LIST SHLPO TOTAL” i AT iS.S 

H 1 LIST PAfitlftL''* AT 17 j 

■ft > A£^TUAL|fAR toeMTfti'* 

IIP Utt KjjlNHlVf ir 


ft. 


EH OO TO 

li 17 Kf«"| 
la IF 

13 IF H** 'O' 

14 IF M»"4 
Ift IF Ft- *3' 

15 ftO TO '■ 
17 RCH 
le CLS 

OATOft • '» ' , 
t * f_» 


THEN GO TO 1ft 
TH€« CO TO M 
THJtN CO TO ao 
Them go to 70 
tHftl oo TO *7 


1.9;’"! ftflME 


^9 EHAIJT nONBRE DE L03 DHtOS 
.fi* IF LBA OlHft on THEM 

00 TO 19 

20 AAIkT at 11,4. flash li"CR« 
BAhDO datos EN ClM+ft- ft«Ut n%t6 
DE dir.lfia PRIMT RT 
RES VERXFICAR (5 HJ T' ^ ^ 

ai LET Ki-lnKEvt IF OR 

TmEN LIERIFy niCOpE dlT-* 

■ |S PAIfTT AT aB>a0^“5F. CO TO 

aa IF ofi Ff*^fi** Then go 

t 5 fi 

53 GO ro £1 

24 REli HaiBHHIi 

■“ liiBi"* LORO 



HOnORE DE LOft OAtOS 
N TNEH GO TO aft 

HT 11.4. flash l.-CAA 
EM HEHQRIR-' load Hf 




IMT AT 

074 , " t IHTROOUG lEHOO DATOS * " . 
input ^ImGRESADO EM LA CUEHTR ”, 
cll IF 4 I HI OR C11>19 then POF 
E 236111.29 ROhE 23620,4 

30 IF Cl 1-19 THEN GO TO ft 

32 INPUT CAMTIDAD ',PiV IF flu 
ilO OR fin » 16777216 THEN OO TO 31 

33 INPUT EL DIMERO HA SAL IDO 
Of LA CUtNTA ,CL2 IF ClSllft OR 

Ci^<l THEN GO TO 3a 
^ PRINT AT 1 


3* 


HHT AT 16 .0*-^IHORESROO EM 


“S 4tlC vail LR GAHTIDAD “ : 69 . 
PTS“ SALltR DE -ill 14121 

35 PRINT N«. FLASH 1;^ ES 

CORREtTO I3vm 

36 let kt-IfiFEYf JF OP 

m-'-S’ TMtN PRINT BO- GO TO 39 

37 IF OR THEN GO 

TO 29 

3e GO TO 3ft 

39 LET bl-I»rT t6U/6ftS3e) 

49 let 4«0U- lb* tft5S3ft] 

41 LET bH>INT <4/2561 

42 LET bp ■»- <bri»aS6K 

43 LET F-dl r f I 4CI 1*11 41 I FOR 
n4»i TO xtl STEP 9 IF bi4-0 THEN 
GO TD 46 

44 IF PEET 0^0 OR PEEK 
7» >0 THEN GO TO 51 

45 IF PEEK I dI r 4 C Cle1 3*1 » til fI 
1*9^>A THEN QO TO 60 

46 IF AirQ AND b4i*0 thEN POKE 
10-3).£13 GO TO 4ft 

*7 POFE n,£12 

_ 46 POKE in*3),64 POKE in .t 
H. POKE irv*l),bF POMO*7*d PO 
KE n^a.m 

49 TF b^.ft THEN RETURN 
5ft CO TO 53 
51 NEXT n 

fti PRINT Eft. FLASH 1;“ HO HAV 

B it ID EN *^,4iiieAi> PAu6e iftft 

TO 9ftft 

53 FOR D-di r#I 1£13-1)*i I TO di 
r*j K ia-ii t* ) *1 STEP 9 

ft4 IF REEF n>B THEN GO TO ftft 
55 POKE fliCil POKE fi#7*4 PW 

E 6 4ft, 9 

56 PME |||*4i,bP POKE 16*51 *b 



ET 44>e 

72 PRINT “CtIfiNTAS t Ll 5 T TOTR 
L I SRLOOS'^^'f ift tftiS 
i t * • 5 i 5''- GO SUE aas 

73 FOP O-dir TO dir*llfti 4 ) 5TE 

p J 

74 LET Adt-B: LET nhiuft FOR F 
■li TO 6fU-9J STEP 9 

75 IF PEEK u«ft THEN GO TO 79 

76 cer nddIPEEK iw4liI ^C256« IP 
EEK IF4PI I) « 4 655364IPEEK Cw *3lI I 

77 LET f|#iHlPEEK [« *4 I » * «366i EP 
EEK Cd 4ft» » ) * 166536* IPEEK r»4ft | I S 

76 LET 6dfe»6d**p€l: LET iih*<llh4 
4nK 

^ 79 NBKT H let 44 C >bd*-«fiH4 ■ LE 
f 1.4*44 *141 LET bA-STR4 f 44 |1 
50 PRI41T AT bW,0, p -^ 


S I IF builO Then GO TO 65 
3 PRINT AT bP ,ft. 44 <b\P*lJ .TAB 

27-LEM ftl^bSi” PCi- LCT bu*l^*l 
ft4 LET 44 1*9 NEXT n 
6 ® PRINT SPLOO TOTAL 
- PTft ' ir ■t- 'i ' Then copv 

56 PRINT HO,- pULSA •"”EWTEP" 

S9 LET^Kft.S "let bM«2 LET bdC 
■G LET 6b4*ft DLS GO SUB 1^66 
PAINT AT 9.6*'^ • SRLDO P 

AACtAL t i t 4 4 t » i 

*98 80 * 5 * 5 * 2 !®^ input 'OAFIE CLA 
UE OE LR CUENTA “^cC IF £ M 1 OR 
C I *19 TNEM GO to 59 
91 IF Cl *19 TMeH ftO TO 6 
92 CL5 . PRINT ~ SALDO DE 

", 14 t CI ) ' : 4 « i 1 t 4 t 5 f Oft 
4 4 4 4 4 ^ 

93 LET k .d* r * Cct-ll *1 FIJP it*i 
TO STEP 9 

04 tW PECK Hfl OR PEEK W*IB TK 
EH LET bM»a; 00 TO lift 

96 LET £ I-PEEK w : LET di^PEEK 
IF *71 let pt-PEEK l««B1 

97 LET CREEK <w*11 I#1266*IP 

EEK Iff 421 I I * 165536 i iPEEK lb *3)11 
96 LET hm CREEK im *4 I i * 1256* CP 
EEK l«*5) ) I * E65536I iREEK td iftlM 
99 LET nh4*nh4*nh^ LET ndfvndt 
* 6 d 

Iftft IF bll«e THEN RETURN 

Iftl LET qi>aTR4 6h LET bt*STR4 

nd 

104 PRINT AT i ft . ... 

.i. .4........,....."^^ bU^ftpdir 

■'/",***tAe 6 .i 4 CCt). " 

AT bM^ 2 *-LfH tft.wf.TAft 31‘LEH 94 
iQ.%,' IF ok b 4 if"S“ TMCH 

LPRlNT di ;-^‘'p ■* . tab 6,44ICII;TA 
II fd-LftH v4iH4iTnD 31-LEN qj.j* 
budbu+l. IF lift then 


GO 


IftftO FOR n*2 TO 26 PRIM 




10ft NEXT w 

lift PRINT '^EL SAlDG ES 
«*nh4,*^ Pl.4-^' . 

ill IF 4f*T4” THEN LRAIhT '"EL S 
RLDO IS “^nd^ivh*. " Plb**'^ 

116 GO ^Uft Iftftft 
lift -- 

RT 
"f 4 i 


3- 

# 


■ V 


afte REH _ 

aoa CLS CO sup Tan® 

ftift. '^PCTUHL IZRI^ CUENTRS'^ 

216 IM^uf * ?U&L*GOIErIs*RCTuAL 

IZflRT ",cil IF Cllll OR £ 11H9 
THEM 00 TO 216 ^ „ 

215 IF CI1B19 THEN LET bM-2 GO 
TO 6 

217 INPUT ^-CRNTIDAD IHlClAL ‘■.P 
i If 6 i116777216 THEN GO TO 217 

219 LET bU*0 LET Cl2*ell 
32ft IF AI eft THEN GO SUB 2Sft 
225 LET nu- 6 h 
230 GO SUfl 39 ftO TO 213 
259 LET Ad*ni4C~tl LET difadiT 
t 3 GO Sue 39 LET dir^dkC-S GO 

2 § 0 *HEH mSHB 

252 IF * 4 -^^^TSpH LPRIHT ., ** 
t SALDD FfiRClAL * 

* 1 • *4*411444 4’* 

263 RETURW 

255 INPUT OUIERES SAL IDR PCW 
InPREfORR fSYNI'^"‘i «4 IF 4*«”“ 
THCH GO TO a5ft 
266 RETUP 

900 IriPUT "OUIERE SALDAR LA CUE 
NTA ia/N» ,V* IF Uti-' THEN GO 

T O WB 

952 IF CODE U4pfl3 OP CODE V**ll 
5 THEM CO TO 9»^ „ ^ 

963 IF CDOe Uf«75 OA CODE u4*Il 
ft T«Cn CO TO 29 
904 GO TO 900 

906 LET nh4-6 LET Adt-ft LET b 

^9Ift LET K-^li£*Ull*li ^ 

912 FOR «f*K TO ie*Ij*9) STEP 9 

913 GO SUB 67 

915 NEXT w * „ , 

917 FOP n-K TO 5f*(i-9l POKE ft. 
ft HEXT ft 

930 LET C12-CI1 LET bii-ridf GO 
SU«I 39 

93S LET ftU-bb 4 LET di£=-d4r*3 
GO SUB 39 LET dir*dir-»3. LET by 
■2 _ 

«144445*45 


51 PUPd 1^6 -7* PAPER 6." ";4t4ft 
*7J MEJCT n 

IftftS PAINT AT 12.16. inr 7, PAPE 
R 3,^19". IHK ft, PAPER 6*** HEHU 
PRINCIPAL"* 
iftftd return 

ia»D DIH *4110,141 F0ft 6»1 Tft 1 
B HEAD L# let ft* (ft „ TO LfH I tl 
*14 NEXT n RETURN 



iS^o* ' ENTER 


I0« PRINT AT 21. ft 


TUAN 
aoea data 


RAPP has 
PAUSE ft RE 


HERCA&EPIA"'i EF. fl/C 


\ W F ft I « I 



orms oRiTos'^ 


i. 


I 


MICROHOBBY 9 










































C/ Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 
Tels. <91) 275 96 16 
Metro O'Donnell o Goya 


I contra reembolso sin ningun gasto de envio. Tels. <91) 275 96 16 / 

^ J 274 53 80j o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid. 

SOFTWARE: nCOMPRANDO 1 PROGRAMA* 

GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADOII 




20RRO _ 

DYNAMITE DAN __ 

CAMELOT WARRIOR _ 

CRITICAL MASS __ 

N.O.M.A.D._ 

RAMBO 

TOMAHAWK _ 

NIGHT SHADE__ 

KRYPTON RAIDERS _ 

DISENADOR DE JUFGOS (microdrive) 


MfKIE _ 

IMPOSIBLE MISSION 

PARADISE_ 

MILLION 14 JUEGOS) _ 
COSMIC WARTOAD 

SGRIZAM _ 

BEACH HEAD II__ 

OLE TORO _ 

ALI BE8E__ 

TASWOHO TWO Imicrodrive} 


CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
ji7.990 pias II _ 


OFERTA IMPRESORAS: 

TODAS MARCAS 
^ CON UN n20% 
DE DESCUENTO 
SOB RE 
P.V.PJI 


OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3.S" 

,(48.900 pias.lt 


IMPRESORA MARGARITA 
[i49.9G0 pias.M 


AMPLIACIONES OE MEMDRIA 
[t3.996 pias.ll 


PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAO CPC 472 y CPC 6128 
ULLAMANOS, TE ASOMBRARAStt 


AMPLIFICAOOR OE SONIDO 
SPECTRUM 2.4B0 plas. 


PC COMPATIBLE I8M 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS OISKFTTE 360 K SOLO 1(243.90011 


TECLADOS PROFESIONALES 

SAGA 1 _ 9.900 

INDESCOMP _ 13.195 


SPECTRUM PLUS 
jt3l.500 pia$.lf 


SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TAHIFA FIJA: 3.600 ptas. 


CASSETTE ESPECIAL 
OR DEN A DOR 5.296 ptas 


OFERTAS JOYSTICK 
QUICK SHOT I + 

INTERFACE _^3,360 

QUICK SHOT 11 + 
INTERFACE ^^3.89E 
QUICK SHOT V + 
INFERFACE 4,360 


LAPIZ OPTICO 
Ii3.680 ptas.fl 


QUICK DISK 2.8": 29.996 


CARTUCHOS MICRODRIVe __ 

DISKETTES 6 1/4 MICRODRIVE_ 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 


CINTA C-15 ESPECIAL OROENADOR _ 

INTERFACE CENTRONICS/RS-232 _ 

INTERFACE DOBLE KEMPSTON + ROM 


















Esia semana os presan- 
tamos la primera parte de 
un programa que permtte 
represaniar en^ la pantalla 
un circuito el^trioo y obte- 
ner la S 0 )tjci 6 n. Aunque es 
tan pensados para correr 
juntos, ^ste de hoy sdio ya 
representa el circuito, de 
forma que, st quer^is, po- 
d^is dibujar con ^l en la 
pantalla. Los resultados in- 
ternos que obtiene serdn 
ultltzados por la segunda 
parte. 

En el circuito est^n per- 
mitidas resistencias, 
autoinducciones, conden- 
sadores y fuenie de tension 
e intensidad, con corriente 
continua o alterna. La for¬ 
ma de resolver un circuito 
es la siguiente: primero di- 
buj^is el mismo en un pa- 
pel, numerando sus nudos. 
Es indispensable que lodas 


las ramas sean horizontales 
o verticales (pod^is meter 
ramas sin componentes). 
Para nosotros un nudo se- 
r4 cualquier punlo de un cir¬ 
cuito que vDSOtros quer^is 
que lo sea, v obtigatoria- 
menle todas las uniones de 
varies ramas y todos los 
puntos donde una rama 
Gamble de direccidn. El ori- 
gen de potenciales se toma 
automdticamente en el nu¬ 
do 1. asf que donde querSis 
situar ese origen debris co- 
locar ese nudo. El programa 
obtiene el potenciai {y fase 
en su oaso) en todos los nu¬ 
dos (con referenda at pri¬ 
mero}. de modo que donde 
os interese conocerlo te¬ 
nnis que poner un nudo 
tambi^n. Una vez dibujado 
en un papel ei circuito v fi* 
jados los nudos, llamare- 
mos rama a toda unidn de 


dos nudos que, como ya he- 
mos dicho, deber^ ser hori¬ 
zontal o vertical, 

En este pun to deber^is 
correr el programa, introdu- 
cir et numero total de nudos 
y luego, desplazando un 
cursor que aparece con las 
tedas T y i. Posi- 

cionar los nudos. Para fijar- 
los se debe pulsar la teda 
«n». Los nudos se numeran 
automdticamente. Oebeis 
dejar entre nudos espacio 
sufidente para introdudr 
los componentes que que- 
rdis. 

Una vez hecho esio, os 
pedir4 el programa el nume¬ 
ro de ramas que vals a intro 


ducir y luego, una por una, 
os pide entre qu^ dos nu¬ 
dos est^, y el valor de R. L, 
C, I o V, Debits introdudr 
cero cuando no quer^is ese 
componente y su valor 
cuando lo quer^is (en e) prb- 
Kimo programa os eKpltca- 
remos las unidades). S6lo 
estd permitida una tuente 
(de tensidn o de intensidad) 
por rama. El sentido queda 
desde el nudo inicial al fi¬ 
nal, a no ser que introduz- 
cdis 160 grados de fase. La 
prbxima semana os acaba- 
remos de explicar et funcio- 
nam lento. 


TOOkS us IC1M5 luniscvus SUKtArAMS DEBEFIAN TtCtlARSE EM NOOO CRAOCO 


l| BT neap * sokb 

USB i 

OBTB .24 .90 

.24 ,?£ U4 .9.10.4 .4 

22 OATfl 140.162,34.34. S4 

. 26 . 196.41.69.66 . 66 .Afl. 66 
^ 24 MTH 102^ 16^ , 162 ,.i31 . 162.16 
2.102 . IM . 126 . 129 . 129 199 . 169. 16 
9 . 146 . 126 

26 6BTB 6.4.3.12.46,192.32.16, 
12.2. 121 . 1S4 .130 . 134 . Ul . 1 

26 C^HTA 1 . 121 . 134.130 134 . 121 

2,12.5.266-263 -6.6. H6 ,236 .4.136 

. l3^.129.j63jl6T.13^. 167„ I26 

OIM qfn SJ CL3 

40 uer LtT cma lct ^-6 

i_iEt bic0 60 TO ’ 



prrufifHi 

_t ir IMDC is i 

6 OB COOE -‘^n" The 

N QO TO 100 
103 let &■! CD TO 140 
116 LET >rm>«|COC^E i«a9 fmO 
Oi-ifODE ti-e BIM6 X £ -0j 
120 Crr ^aV^iCOOE 4t*I.O- ftHD 
211^(COPE 46*11 AND 
140 PiqlHT RT 4 , , O^ER l.CHAf I 

4 4 If b*l Th+EK* LET GQ TO 1 

10 

ISO If rHKtyt= -fl ■■ T+iiCt< PBEPiT AT 
PRlHT HO.AT 0.0. INMEB 
SC l.nn LET qi#in.l>aK LET a (nn 
21 LET fiflanfi^l D Jf 

’.'lanel THEN GO TO 170 
160 GO TO 160 

.i::0 PBIMT *0,AT 0,0, vAriOS A IH 

TRGOUClP LAS PAliRS ' 'fPUll* 9n4 
It i 1*1 ■ BAUiC C 
180 IhBuT ''fivlic^6 rtmmi ",r 


I* t Otrs r tnrf . 10 I 
190 FOR H *1 To nrt iNiPl/T 
oriftn r f i* . rft,2J 

195 » TO 3100 
200 RESTOftC 260 
210 FQR /a4 TO ft RERD m% 


230 If j»7 BHO rci*7l THEM IHPg 
T "jiftii dt 14 ttntion ".rri.ai 
240 tr jae RNp fd.ai th^n impu 
T "fAit ill It irittrhiidtd 
0 » 

246 NC^T j 

260 DATA ^'fleMSTCWOin^ i *'lAP0UtTA 
MC1» ■ . -CONOCN6A0OP " .' BuinTl OC T 
CNS IpN - - FUENTC C^E iHt EN S “ 

2W LET I a.r f . I" LET jarct,2l 
LET Phf al 

270 60 sue 600 HCJiT t 

f flO STOP 

00 LET q 1 ,kq I I. . II . I a c i . 1 1 ~q f j , I 

■ > « 1 9 < j . 1 1 A ( I. . 11 V 

603 Li^ 92«-9 M i 2> ^ 9 1 li .2 I -9 4 j . 2 

i^ * <9^ J r2ii9 U .21 * 

606 PLOT 4rftetl.172-0192 
610 LET I caAES 19 i j. IP -q ■ l .lit 
iq I ^ .29 '9 f 1 j2i I 

320 OPRU let L<iRa2i> 

i f 1.3 i I ^ tn r ^4 t : > e r r p n r « 3 i r ^Oi t 

* if f6f .69 rr#r c * 01 ^ rr inr 

- a I- f * T 1 

SM Tr I^eii^rlsn TkCh PRlJlT RT 
0 .0. "MO hay IhlfOdut# di 

nvtyo nydoi"' RALP6E 0 0L6 

GO TO 30 

340 LET 4dLi*i46 464N0T 
560 PRImT at q2erHT tl*ljv-i06l 
.- 21 aMOT k , 9 1 e INT l i i < - i t ^2 l eN 
OT ^ . 

660 IF rmr 4 1 TnCfi RR tHt CMB* 
9dUi GO 3000*30 fNOT PPl 

^ ^0 sue 3000 IF IV 

them go sue 3010 

670 IF TfPIT.Sk TNCM DRIWT CrtRl 

*ue JOOOOOiNOT lu 
PRINT CMPl I94M*2 i. CQ SU® 300 
0 IF I.V them go SUft 3010 
390 IF rinr^Gl ThCh PPINTT ChR* 
3000 IF IV THE 

N GO SUB 6010 

^BOO IF TNEN PRINT CMP* 

^6 10 IF rcPlf.ftk THEN PRINT Cm? t 
620 PETURM 

3000 GQ SUB 3040 PPIMT AT kw .'■ju 
*1-2*MGT 1-^ tf THEN RCTuRtJ 

3010 Gq sue 3040 PRINT AT if p1 , 

VV . 


3030 RETURN 

3040 let r»24^REEF. ^3669 LET v 
V« 33-PECK. 23ft0e PETunM 
3100 IF 9 I r ti. . If . t» -9 ( r (». pRk . 1 I 
OR 9 If II . li .21 *9 .2k p2f tNBM 

CO TO 200 

3110 PRINT B0; RO 41,iriiL#d{> 

J" PAUSE e LET k^i-1 nCkT t 
6000 OIH 11JiB.di«-2> OIN siifi 
5010 LET (>i 

6020 let Ml 

0030 IF Z(j, I pIf^alf-6 THEN LET 
jwj+l CO TO 6030 

0040 IF Then for i TO dib 

FOP |al TO 2 LET 
I LET Z t j . i , IT ■; I I , k , |i L^ 
NE*T t we XT I 

BO30 IF THEN GC TO 6093 

6000 LET I I vi 

6B70 FW I Ki * 1 TO d I B G* Sm0 82 
00 NEXT « 

BOM LET I -I »i GO TO 5020 

0000 let I I «2! 

8100 FC* 1*1-1 TO 2 STEP -1 
611* CD sue 8300 NEXT l 

0120 let iAi*i tr k Fa 2 THEM ao 
TO 6090 

6130 FOfl k ai TO dIB-I 

6140 LCT £ » k .4 I F I I a± Ii . d i 4 , 1 1 £ 

M t * \t 

SlSO LET ;Ik ,di4 2ka£• k .21-1 

Ik . L 

3160 t4E*T k RCTuAtl 

62k30 IF in i.liaO THEN RETURN 

6210 lET X I li j* < k = I , I I -Z M - * . Ik 

0220 lET * t2* *S ng . I .2k -Z L* _,| p2i 

6230 FOR lai ] TO dm 

6240 LET a*z E* . t . 1 I I 1 > lCT v* 

r L * , t p St * * « 121 

6260 let I*Z I I - I pi I 

6260 LET v-ZiCOS i r i , J.. 

6270 let v 9"' y-f #SIH i ik .1 
2* 

-6200 LET r 1 1 , L . 11 # * i .< k w # w k f 

+ 6 let Z I r . I p 2+ wATM i y V > i \ .7- • t 
10 k I I * I 5GN 'ju + I yu »0i I I I < 4 ; . 0 I *P 1 
02B3 IF JOT *0 TrtCH lET i\t .3iaP 
r 24SGN yv 
6290 NE^T I return 


MICROHOBBY II 
















YABBA DABBA DOO. Videoaventiira* 


Quicksilvo 


! 


I 


iiWlLMAAAA....!! 

Como todo bueno estrella, Pedro Picopiedro no tiene 
ningun reporo en afrontor cuolquier medio ortisfico: 
television, cine, comic... Por eso ho decidido 
representor un popel en uno de los pocos que le 
qvedaban Kr experirnemor: ei ordenodor. 
Quicksilva ie ho ofrecido to gran oportunidod y 
Pedro estd dispuesto o demostrornos que otli donde 
voyo, lo diversion estd osegurodo. 


L a tiistoria se desa* 
rrolla, por supues- 
to, en la incipiente 
§poca prehistdrica, en 
unos desolados e tnhOs- 
pitos terrenos de donde 
emergera a pasos agi- 
gantados {el progreso 
comenzaba ya por aqud- 
llos entonces su fren6ti* 
ca carrera), una pdtrea y 
monolitica metrdpoli: Be¬ 
drock. 

Aquf es donde hace su 
aparicidn nuestro quert^ 
do Pedro Picapiedra. Pa- 
rece ser que las relacio- 
nes amorosas entre 41 y 
su amada de loda la vida 
se ban vislo deterioradas 
por algunas desconoci' 
das razones y Pedro, pa¬ 
ra reconquistar el cora- 
zOn de su Wilma, deber4 
construirla un chalecito 
en esta ciudad. 

Pero para crear este 
vnidito de amorB, Pedro 
r^ecesitar4 de tu inesti¬ 
mable colaboracidn. Si 
consigues hacer que la 
casa est4 acabada antes 
que el resto de la ciudad 
(cuya construcciOn se 


Neva a cabo muy r4pida- 
mente), Pedro te lo agra- 
decer4 eternamente. 

En la primera pantalla 
encontrarAs a Picapiedra 
en un desoiado terreno 
que sera el lugar exacto 
en el que tendr4js que 
empezar a edificar. Para 
ello primero habr4 que 
dejar el espacio comple- 
tamente Nmpio de pie- 
dras y cascotes peque- 
fios que deber4is arrojar 
en un prof undo y oscuro 
pozo cercano. Una vez 
hecho esto, las rocas 
mas grandes que se en- 
cuentran esparcldas por 
toda la zona seran las 
que te sirvan de inmejo- 
rable material de cons- 
truccidn. Pero, una vez 
que hayais conseguido 
hacer la parte baja de la 
casa empezaras a tener 
que enfrentarte con los 
primeros probtemas, co- 
mo por ejempio, el poder 
construir el tejado, Aqui 
necesitaras los servicios 
de una grua prehistdrrca 
(I4ase el dinosaurio Di- 
no}. Para conseguir et di- 



nero suficiente para al- 
quilarlo, Pedro tendra 
que buscarse algunos 
trabajillos ocasionales 
en la mina que le aporta- 
ran algunos suculentos 
beneficios econdmicos, 
Cuando, por ftn, hayas 
conseguido poner la chi- 
menea al edifrcio, Wilma 
se sentira locamente 
enamorada y estara dis- 
puesta a compartir su 
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nuevo hogar con Pedro. 

Lbgicanfiervtg, las co^ 
sas no resultan tan sen- 
clllas como en un princi- 
pio puedan parecer, 
puesto que en todo mo- 
mento deberas estar pen- 
diente de las energfas de 
tu simpatico companero 


do que sur- 
ja d€ !a 
na. Las ac 
ctones que 
puede rea- 
lizar Pedro 
son las de aridar, correr, 
coger, soltar e incluso 
montar en su troncomd* 


de event uras, las cuates 
disminuif&ri considers- 
biemente cuando Pedro 
se vea atacado por algiin 
pterod^ctiio, dinosaurio 
0 tortuga y del mismo 
nnodo perderS una de 
sus valiosas vtdas si es 
arrollado por algun roda- 


vil, a$i como moverse 
por las pantallas de iz- 
quierda a derecha o 
acercarse y alejarse en 
la profundidad de la pan- 
talia, lo que evidente- 
mente supone una gran 
variedad de movimientos 
y le imprime al juego un 
car^cter de dinamismo. 

En cuanto a las cues- 
tiones gr^ficas, cabn'a 
decir que quiz^ el aspec- 
to mas pobre lo presen¬ 
ts et bi color de todas sus 
pantallas, que inevitable- 
menle dan una sensa- 
ciOn un tanto triste, pero 
que, debido a las relati- 
vamente escasas posibi- 
Mdades de memoria del 
Spectrum, en la mayorta 
de los casos es algo ine¬ 
vitable. Sin embargo, 
tambien hay que decir en 
su favor que los movi¬ 
mientos estan bastante 
bien realizados y el dise- 
flo general de los grafi- 
cos y los personajes es- 
lan muy a tono con ia 
idea de lo que son 
los dibujos ani 
mados de los Pi- 
capiedra. 

Lo mas desta- 
cable viene da¬ 
do en funciOn de 
la fama de los 
protagonistas. El 


|ueg 
es d 


o tambian 
ivertido. 



























































































































THEIR FINEST HOUR • War-game • 
Century CommunicoHons 


ENFRENTAMIENTOS EN 
EL SUR DEINGLATERRA 

frent6 en una vtolenta bata- 
lla a los ej^rcitos nazis y a 
fas tropas brit^nicas alld 
por et verano de 1940, en 
plenos inicios de la II Gue 
fra htundial. 

La particularidad que pre* 
senta este juego eon res^ 
pecto a la gran mayoria de 
los vistos hasta el momeri' 
to, es que en lugar de repre- 
sentar combates en tierra 
entre Infanteria o cabal leria, 
tendremos que convert imos 
en experlos y valerosos pl- 
totos de la RAF y afrontar 
las batallas agrees que tu- 
vieron lugar en el sur de ln> 
glaierra y en los que lendre- 
mos como principal ob|eti- 
vOt hacer fracasar los pla¬ 
nes del E)e. 

En Their Finest Hour po- 
dremos elegir entre la op- 
ci6n de enfrentarnos a tCHda 
la campafia al completo, es 
decir, desde el 12 de agos- 
to hasta el 21 de septiem-^ 
bre. Q la de ir reatiz^ndola 
dia a dia. Si nos inclinamos 



RFENEST 


war- 

games se estAn ponien- 
i do cada vez m^s de moda 
dentro del extenso mercado 
del software, y practica- 
, mente cada mes hace apa- 
ricibn uno de estos iuegos 
bbiicos. Esie es el caso de 
Their Finest Hour, un pro- 



grama de reclente apariciOn 
en Gran Bretaha y con el 
cual tenemos la oportuni- 
dad de revivir los aconteci- 
mlentos ocurridos en la 
Campaha Sea Lion que en- 


por esta ultima opcidn, aJ fi¬ 
nal de cada jornada recibi- 
remos los informes perti- 
nentes de los Serviclos de 
Intellgencia, quibnes nos 
mantendr^n af corriente en 



todo momenio de la situa- 
ciOn y estrategia de nues- 
tros enemigos. 

Otra caracteristica desta- 
cable de este Their Finest 
Hour, es que es un juego 
bastante senclllo de mane- 
jar, gracias a que en las 
pantallas acompaban al 
mapa de la zona de comba- 
te, una serie de iconos que 
nos pemnitirdn elegir entre 
las dife rentes opciones es- 
trateglcas (rnovrmiento de 
fuerzas, alarmas abreas, re- 
paraciones de avlones. etc.} 


en cada fase de la batalla, 
y a los que podremos acce- 
der a travbs de una especie 
de simulador de rat6n, 

En definitiva, un war- 
game original y distinto a 
los vistos hasta ahora. 



TAXI DRIVER • Arcade • QLS 


EL TAXISTA 


H ace algunos meses 
aparecib en el merca¬ 
do, obteniendo un retativo 
bxito, un programa de CRL 
llamado Jugernaut, el cual 
nos ofrecia la posibllidad de 
emular a los rudos y sufri- 
dos cam lone ros co nducien- 
do un gigantesco trailer por 
las intrincadas catles de la 
cludad en busca de unas 
valiosas nuercancias. 

Ahora, contingando con 
la misma filosoffa, QLS Ian- 
za este Taxi Driver, y sl- 
guiendo la linea que ellos 
mismos denominan xpro- 
gramas de fa vida». nos pro- 
ponen representar el papel 
de un taxisla urbano. 

Evidentemente, como to- 
do buen profesional que se 
precie, nuestra misibn prin¬ 


cipal ser^ la de recoger el 
mayor numero posible de 
viajeros y llevarlos a su pun- 
10 de destlno. Como nues- 
tros clientes serAn bastan¬ 
te calladitos, en ia parte in¬ 
ferior de la pantalla se nos 
indicar^, mediante dos mar- 
cadores, las distancias ho¬ 
rizontal y vertical a la que se 
encuentra la parada a fa 
que desean ser llevados. 

Cuanto mds largas sean 
estas Carreras, mds dinero 
podremos cobrar a nues- 
tfos pasajeros (incluido IVA}, 
y cuanto mayor sea el nu¬ 
mero de las mismas com* 
pletadas. mayores serin 
nueslros beneficios econb- 
micos. 

Pero ia conduccibn en la 
Ciudad no es tarea ficiL Si 
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ya de por si. debido a la ho^ 
rrible y dura competencia. 
resutta baatanta difi'dl an- 
contrar un cliente, imagina- 
ros lo qua pueda ser tenar 
encima que cumplir todas 
las normas de circulacidn 
para evitar ser ob&aquiado 
con una linda y sustancial 
multa, 0 el tener que cedar 
el paso a otros vahtculos 
con prioridad {ambulancias, 
apisonadoras), o el de vigi- 
lar an todo momentc al as- 
tado de los Indicadores de 
combustible o acaita con e! 
fin de no quedarnos tirados 
an al momento m^s inopor- 
tuno. 


Taxi Driver as un juego 
que por su temilica puede 
resuftar inleresanta, pero al 
que se le echa en fatta un 
poco m^s da calidad en los 
gr^icos, a pesar de qua el 
numero de pantaltas que 
pQsee es relativamente ele* 
vado^ 



IMPOSSIBLE MISSION * Arcode * Epix 


CONTRA EL DIABOLICO 
ELVIN 


T ampoco as para tanto. 

No es que esta misidn 
sea total manta imposibte, 
pero la verdad es que s( que 
nos va a rasultar bastania 
dificil lograr comptetar esta 
avantura. 

Consist e en penelrar an 
una aut^nlica forlateza sub- 
terr^nea y sabotear tos pla- 
nas de urii tal Elvin Atem- 
bander, quien estA trabajan* 
do para desarticular tos cb- 
digos secretos (para ya 
no tanto} da los ordanado- 
res qua controtan el lanza* 


miento de unos destructi* 
VOS misiles atdmicos cuya 
explosidn podrd acabar con 
la existencia de la Tierra en 
unos breves segundos. 

Para concluir con 4xito 
esta misidn, esta espigado 
y ^gil agent e tendra que evl- 
tar a tos mallntenclonados 
y antipdticos guardianes 
—robots que se hallan cus- 
todiando todas las salas y 
habitaciorres da la base y 
poder, asi, encontrar la con* 
trasefta que permita errtrar 
en la habitacidn de controi 


da Elvin y detanar de una 
vez por todas sus despre- 
ciabtes planes. 

Para ello, se deben ir re* 
cogiendo las difarantes pla¬ 
zas de un puzzle qua se en- 
cuentran escondidas antra 
los numerosos muables, es- 
tantes y m^quinas que bay 
en el interior de la fortaleza. 
Estas piezas, una vez re- 
compuestas correctamente, 
nos darin a conocar la cla¬ 
ve de seguridad qua parmi- 


manta, y conseguir nuastro 
objetivo* 

Los detalles mds dasta- 
cables de aste programa 
son sus atractivas panta- 
lias, al r^pido y logrado mo- 
vimienlo del personaje prin¬ 
cipal y el original tablaro de 
mandos que nos permite 
acceder a las difarantes op- 
clones de juago (movimiem 
to de las plazas del puzzle, 
cambio de colores, grabar 
al juego,..}, a trav^s da un 





ta hacar que el slstema de 
misiles vuelva a la normali- 
dad. 

Por tanto, para complelar 
esta Impossible Mission, no 
sdlo nos ser^ necesario uti- 
lizar a I mdxiino rtu$stra ha- 
bilidad para ir evitando ser 
destruidos por los guard la¬ 
nes, sino que tambi^n ten- 
dremos que poner grandas 
dosis de inletigencia para, 
una vez que nos hayamos 
hecho con todas las plazas, 
tormar e! puzzle perfecta- 



slstema de iconos que nos 
faciiitar^n enormemenia las 
labores de manejo y las 
cuestionas meramente tec- 
nicas da esta divertidoy tre- 
pidante Impossible Mission. 













































































puedes aprender 
a programar an basic 
de una vez par todas 


D EJA'E ae ccTO’caoos e (ficornorensiOies sisiemas 
ce 3C'e'’ai23:e Comce de una vez oor todas lo Que 
es Q Basse Es 'rg’s senciiio de '-o oue crees, porque aho- 
tienes a go due eslaoas esoerando *^3ce nrjuc^o iieTT^- 
c-o 'vllCBOBASiC. edicidn corregioa y revtsada det 
*3'^osG Cu'SC ouciicado pOf WICROHOBBY SEMAIMAL 
yiCROBASC es es iiDro Que le ensefiara a ser un ex- 
oedo en orograniacidn, Aunque nasia anora solo hayas 
uh.izado ta Scectfunn para jugaf. 

fvltCROBAStC te ititroducira. oaso 3 paso. en e Ba¬ 
sic Cen g'en'.o^OS ciaros. senciltos y oracticos Que Iran 



jSolicitolo antes de que se agote! 

Hay un nOmero limitado de ejemplares 


orogra'PacEon en 
Basic pifpiicado 
J^asia et n^omento 














Kecortd^ o 
copia cite cupdfi y 
envialo a 

HOBBY PRISS, 5. A. 
Aportado de Correei 237u 
Akobendas (Madrid) 








Praviixio 


Edi>d 


HWOflQ 






- ■--I’ 


Alcobendas (Madrid) 

N&rnbre 
Apelfidos 
Direttien 
LoealHJad. 

D#ii!e>r.c<ibir tn rtii gfqinkibo ^1 libro MICtOBASIC, dl pretua eft^ 1.750 plot 
(IVA iftcluido). £1 imporlc k? pogetr^r 

Mediouhte bofiCofio odjunlo □ nombre de HOBBY PJ?ESS, S. A. 
Medionie ton^o de cr-klilo 
NtuFTiefo de lo torjeto 
Fecho de coducidod de k) lorjjelo 
Medionte giro poitd 

CoritYa reembebo («jpor>e 75 ptos. de goi^oi de envio) 

Fecho Y firpno 


acioujriendo co^oieiidad segjn vayas aurrentarxio lu ni- 
vei Hasia iiegar a dominario oor comoteto 

Aprovec^^a esta oportu- 
nidad. poroue adora si 
ouedes egaraconocer 
a fondo Iti SpeeSfurm 

cance e! metodo srias 


























La ruttna se compleia con 
las dos subailinas de saltda 
-FIN* y *FIN—2-: 
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INFORME 


DONDE REPARAR 
TU SPECTRUM 


By Peter A, GOP AS 

hacer cuondo el S^ctrum $e convierte en nuestro 
peor enemigo negdndose, incluso, a funcionor? 

Puesto que gran nuitiero de los cortos que llegan 
a nuestra redoccidn, son remitidas por lectores 
que nos preguntan cdmo pueden reporar su 
Spectrum, vamos a intentor dor una serfe de 
pistas sobre lostalleres donde poder hocerlo. 


bsta dcinostrado quo, cuanto nias 
compicjo cs un aparato, mds probabi- 
Jidad tionc dc avenarsc. El Specirum, 
como cualquicr ordcnador, es un apa- 
rato sumamcntc complcjo. Para agra- 
var cl probicma, sc ha disei^ado pcnsan- 
do mas CI 1 la cconomia dc costcs que cn 
la seguridad dc funcionamicnio; por lo 
que, con mas frccuencia dc lo que sen'a 
recomendable, el iisuario se encuemra 
cixfrcniado a problenias que poco (ic- 
iicii que ver con la «Spcctrum-maiiia}> 
y niucho con cl peregrinaje dc tienda cn 
lienda a la biisqucda dc tin experto que 
Ics dejc 5iu quorido ordenador como 
nuevo. 

Muchas dc las averfas que sc presen- 
tan habitualmcnte cn el Spectrum, son 
realmente seneillas dc reparar. Pero 
tambicn, much as son debidas a inexper* 
los iiiicmos dc rtparacion, por pane dd 
usuario, que no hacen sino agravar lo 
que, cn prineipio, era una aven'a scnci- 
lla. 

Como norma general, si no ticne cl 
usuario una cterta experiencia en repa- 
racion de cquipos clcctrbnicos, lo mas 
rccomcndabic cs que no interne <ihur- 
gar» cn cl interior dc su maquina ya 
que, aunque cl Spectrum parece muy 
scncillo, con una sola plaea de circuito 
impreso y rclativamentc pocos compo- 
ncnics, lo dcrio c$ que algunos dc cs- 
(OS son muy dcltcados y poco agradcci- 
dos con aqucllos irnentos de reparaeion 
mas sobrados dc buctia voluntad que dc 
experiencia electr6nica* 

No obstante, y como sabemos que 
gran niimcro dc nucsiros Icctorcs son 
asiduos al soldador, vamos a contar al- 
guna dc las aven'as que se pr esc man eon 
mds rrecuencia. 




• UFUCNTtD 
AUMENTACION 

EmpeJtando por ta 
fucnic dc aiimenta- 
cion, es muy rrecuenic 
que cl cable de salida sc 
parta por dcntro del plas- 
tico. En cstc easo, la so- 
lucldn cs abrir la t'ucnte, 
dcsoldar cl cable, cortarlo 
por un putuo posterior a don- 
dc sc ha partido y voivcrio a sol 
dar, eso si, cuidando de no inver- 
tir la polarldad ya que, cn esc caso, 
sc producin'a un gran daho al ordc- 
nador. 


• LA MEMBRANA DEL 
TECUDO 

Otra averi 
muy fre* 
cuente se 
produce en 
las membranas 
del tectado; lo mejor cs cam- 
blar la membrana (babria que 
llcvarlo a un taller) o aproveehar 
para instalar un leclado ^profeslonabt. 
Eniretanto, una <ichapu;F;a» dccmcrgcn- 
eia puede eonsistir en meter dos o tres 
papelUos lipo {<confcti» debajo dc la 
membrana, en cl sitto correspondieme 
a la (eeJa que haya dejado de runclonar. 


PERDIDA OE COIOR 


En cl Plus (y, en general, cn lodos los 
«ISSUE 3B») cs muy frecuentc que se 


pierda el color y cl ordenador siga fun- 
cionando normaimente pero, en bian¬ 
co y negro. l,a mayorj'a dc las vcccs, la 
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soidadoro una punta especial para Dtt, 
y uri exiracior y, cit ctialquicr caso, no 
aplicar calor al circuiio durante dcnia- 
siado liempo, ya que se pueden daflar 
las pistas dc cobre. Tambicn cs conve- 
niciuc montar un /ocalo que facilitc fu- 
t liras reparacioncs. Una prccaucidn in- 
tcresanie, siempre que se meta un sol- 
dador cn la placa, cs icner la puma co- 
nectada a «iierra>> para evitar daftar a 
los ctreuitos con dcscarjjas de cstaiica. 

• CONEXION DE PERIFERICOS 
SIN CORTAR LA ALIMENTACION 

En la mayoria dc los talleres qiic he- 
mos contactado, nos han ascgurado que 
un gram numcro de averias se producen 
por concctar y desconccfar interfaces 
con eJ ordenador funcionando, En cs- 
tos cases, suolc scr cl microprocesador 
(TC 2) cl que sufre las consccucncias, pc- 
ro tambien puedc «cascari> la ULA (iC 
1) y otros circuitos. En cuaJquier caso, 
no le recomendamos que imente cam- 
biar eJ niicroproccsador a nadie que no 
haya cambiado ya unos cuamos circui- 
tos de 4(1 paiillas. La ULA es algo mils 
facil, sueic venir en zocalo con lo que 
su susiitucidn es sencilla; cl problema es- 
triba en que no cs un componente que 
sc venda cii cualquicr ttenda dc electro- 
nica, por lo que, seguramcnic, no haya 
mas remedio que llcvar el ordenador a 
un taller donde dispongan de repuestos 
originalcs. 


• LAMEMORIA 

Las memorias no se sucten averiar y, 
cn lodo caso, se trata de circuitos que 
pueden cnconirarsc en cualquicr tienda 
especial!/ad a. Para su sustltucidn, va- 
Icn las mismas indicacioncs que se die- 
ron en cl caso de IC 14, Lo niismo puc- 
de dccirse dc tos diversos circuitos TTL 
(IC i, 4,23, 24, 25 y 26) que, eso si, de- 
ben scr «LS». La ROM cs un tipo espe- 
cifico de Sinclair, por lo que no sc ven- 
de cn las tiendas; pero, aforiunadamcn- 
tc, no suele dar problemas. 

Por lo demas. volvenios a insistir en 
lo arriesgado dc abrir e) ordenador, las 
mismas cintas dc pl^stico que conccian 
c) teclado se rompen con mucha facill- 
dad. Para quicnes no icngan vocacidn 
de CKpertos cn hardware, damos una lis- 
ta de los princtpalcs lallcrcs donde po- 
dra reparar su ordenador con una cier- 
ta garantia. Todos eilos disponen de re- 
pucstos originales y cstan capacitados 
para Devar a cabo cualquicr reparacion 
por dificil que sea. 

En HISSA, por scr cl scrvicio oficial 
dc Invcstronica, solo reparan aqudlos 
ordenadores que han sido importados 
por cstc disiribuidor y es, precisamcn- 
te, donde debera llevar su ordenador si 
aun csta en periodo dc garantia. En cl 
rcsio de los lallcrcs, no sc prcocuparan 
por ta proccdcncia del aparato, asi que 
son los unices donde podra llevar su or¬ 
denador si se lo ha comprado por otros 
cauces. 


averta sc resuelve cambiando el circui- 
to integrado IC 14 que es del tipo 
LMI889, Es convenlente utUt/ar un de- 


DEUGACIONES DE HISSA 
(Serv. Ofieial Invcstronica) 


Cl Aribau, 80. 5-1 
08036 BARCELONA 
Tel. (93) 323 41 65 

Hermanos del Rio Rguez. 7 bis. 
41009 SEVILLA 
Tel. (954)36 17 08 

Cl San Sotero, 3 
28037 MADRID 
Tel, (91) 754 31 97 

Cl Universidad, 4. 2-1 
46002 VALENCIA 
Tel, {96} 352 48 82 

Avda. Libertad, 6-6.1-Etl. Iz. D 
30009 MURCIA 
Tel. (968) 23 18 34 


Avda. Gastdiz, 19. A-i D 
01006 VITORIA 
Tel, (945)22 52 05 

P. de Ronda, 82. 1 E 
18006 GRANADA 
TeL (958)26 15 94 

Travesia de Vigo, 32. 1 
VIGO 

Tel. (986) 37 78 87 

Cl 19 de Julio, 10. 2 Loc. 3 
33002 OVIEDO 
Tel. (985) 21 88 95 

Qt Altares, 4. 5 D 
50003 ZARAGOZA 
Tel. (976) 22 47 09 
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INFORME 


Como se vc, en Madritl y cn cl resto 
dc las ciudadcs ^randcs, hay mucbo doii* 
de elegir. La cosa sc compika cuando 
sc Irata dc cuidadcs t>cgueiVas, No obs- 
lamc, muy amabicmcnte, MfCRO-l 
nos ha suininisirado las direccioncs de 
una scric dc rcparadorcs cn provincias» 
a quicncs ellos les sommistran repucs- 
los. Hstas direccioncs son: 



11007 CADIZ 


NOTA: Los dstos de esta tabla 
tian side odtenidos diroctamente 
de los propios tatieres o a travis 
desu pubficidad^ La redaccidn de 
MtCROHOBBY no se hace res- 
ponsable, an ningun casOt de ta 
veracldad de ios mtsmos. 


READY ORDENADORES 
Cl Domingo Beltran de Otatoza, 56 
01012 ALAVA 


JOSE A, NAVARRO 
i Cl Antonio Machado, 4 * Bajo D 
; PUERTO DE SANTA MARIA (Cidiz) 

JOSE FREIXA, ELECTRONICA” 

C/ Hierro. 12 

07013 PALMA DE MALLORCA 

I MANUEL ROSAS 
Ci Calderon de la Barca. 4 -1.^ Izqda 
I TORRELAVEGA {Cantabria) 

SISTEMAS Y DESARROLLOS 

INFORMATICOS 

Cl Santa Maria de la Cabeza, 16 


PRINCIPALES TALLERES aONDE REPARAR 

TU SPECTRUM 


PRALEN ELECTRONtCA 
C/ Antonio L6pez, 115 
28026 MADRID 

Tel. {91)469 1738 

Precio fijo por reparecidn : NO TiENE 

Piazo medio de reparacidn : 7/10 dies 
Pen'odo de garantia : i Mes 

Reparaciones aprox. per mes : 100/150 

Otros ordenadores: Commodore, Amstrad. 

SONOTRONfC 

C/ Gaztamb/de, 26-125 
28015 MADRID 

Tel {91} 243 45 17 

Precio fijo por reparacidn : NO TIENE 

' Piazo medio de reparacidn : 3/4 dias 

Perfodo de garantia : 2 Meses 

Reparaciones aprox, par mes : 50/60 

Otros ordenadores: Commod, Oric, Amstrad , 

mcRouo 

C/ Gregorio Fdez., 6 
47006 VALLADOLID 

Tel (983)352627 

PrecfO fijo por reparacidn : 3M0O 

Piazo medio de reparacidn : 1 Semana 
Periodo de garantia : 1 Mes 

Reparaciones aprox, por mes : 100 

Otros ordenadores: NO 

EUROmCRO 

C/ Tenerife, 4 

28039 MADRID 

Tel (91)233 62 61 

Precfo fijo por reparacidn : NO TiENE 

Piazo medio de reparacidn : 4 dias 

Periodo de garantia : 1 Meses 

Reparaciones aprox. por mes : 15 

Otros ordenadores: NO 

MICRO’1 

C/ Deque de Sexto, 50 
28009 MADRID 

Tel (91)233 0735 

Precio fijo por reparacidn : 3.800 

Piazo medio de reparacidn : 1 Semana 

Periodo de garantia : 3 Meses 

Reparac/cmes aprox. por mes : 300/400 

Otros ordenadores: Commodore 

MfCROGESA ! 

C/ Silva, 5. Piso 4 
28013 MADRID 

Tel (91)24224 71 

Precio fijo por reparacidn : NO TIENE 

Piazo medio de reparacidn : 3 dias 

Periodo de garantia : 3 Meses 

Reparaciones aprox. por mes : 250/350 

Otros ordenadores: NO 

WESA 

aMiguai Yuste, 16 l^B 
28037 MADRID ' 

Tel (91)204 5198 

Precio fijo por reparaciOo ; NO TIENE 

Piazo medio de reparacidn : 277 dias 

Periodo de garantia : 2 Meses 

Reparaciones aprox. por mes : 50/70 

Otros ordenadores: Commod, Apple. IBM 

MICROWORLD 

C/ Modesto Lafuente, 63 
28003 MADRID 

Tel (91)253 94 54 

Precio fijo por reparacidn ; 5.496 

Piazo medio de reparacidn : 10/15 dias 

Periodo de garantia : 2 Meses 

Reparaciones aprox- por mes : 15/20 

Otros ordenadores: Commodore- Amstrad 

VENTAMATIC 

Cf Cdrcega, 69 \ 

08029 BARCELONA 

Tel (93)230 97 90 

Precio fijo por reparacidn : 5.300 

Piazo medio de reparacidn : 1 Semana 
Perfodo de garantia : 6 Meses 

Reparaciones aprox. por mes : 70/80 

Ofros ordenadores: NO 

CHIPS Am TIPS 
a Ledn XU, 2y 4 
50008 ZARAGOZA 

Tel (976)236193 

Precio fijo por reparacidn : NO TIENE 

Piazo medio de reparacidn :2/3 dias 
Periodo de garantia : 3 Meses 

Reparaciones aprox* por mes : 200/250 

Otros ordenadores: Comod. Amstrad. MSX 


HISSA 

C/ Sart Sotero, 3 

28037 MADRID 

Tel (91) 759 31 9? 

Precio fijo por reparacidn : 5.250/6,300 

Periodo de garantia : 1 Mes 
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ANTI-RUN PARA MICRODRIVE 


Luis E, Juan 


A dlferdnCta del almacena' 
mienio en ca sseUe, a I a rchivo 
de licheros en mkrodrive no 
pennite efactuar el «MERGE- 
de ficheros grabados con 
^auloRUNn, de mpdo qua 
imposible acceder al listado de 
un programa qua deshabiliteel 
-6REAK> en so ofecucidn y que 
esl4 almacenado con SAVE 
*«.LINE. 

Esia circunatancia, que re- 
presenta una proleccidn lota I 
del programa, ae vuelve en rnu- 
choa caeos contra el propio 
aiitor al tmpedlrte modificar o 
hacer copies de bacH-up de su 


obra maestra det so1t«are (y to- 
do usua/io/aufridor habitual de 
microdrives sabe cu^n impor- 
lantes son tales bac^t-ups). 

Afortunadamente. en sottwa' 
re no hay nada irreversiblen y 
Como muestra de ello, publica- 
mos un cargador de prog ram as 
que ignora la aut&ejecucidn, 
permitiendo que el usuario se 
enfrente relajadamente a la diS' 
yuntiva de si grabar o r»o con 
SAVE '...LIME sus preciosos 
programas. 

La rulina consta de 
bytes a introducir desde la di- 
recciOn 65009 con el uso del 


conaabido Cargador Universal 
de Cddigo Mdquina, publicado 
en el numerO' 31« 

Lo primero que hay que ha¬ 
cer es averiguar cuAl es el lipo 
de ROM que tiene nuestro Inter¬ 
face 1, ya que hasta el momen- 
to hay dos versiones distintas 
y ambas se comportan de dis- 
tinta forma, 

Para eiio se etectua ta si- 
guienie operacipn: 

CLOSEit: PRINT PEEK 23729 

Si el resultado es 60t esta- 
mos ante una ROM del lipo 1, 
Si por el contrario la pantaUa 


muestra el valor 0 se iraiaid de 
una ROM lipo 2. En cada uno 
de k>s cases habrS que seiec- 
cionar el listado adecuado. 

Una vez efecluado Jo arrte- 
rior, y salvada convenientemen 
te la rulina, para cargar un pro- 
grama «rebeldei> bastard con in' 
troducfr el carlucho en el micro¬ 
drive 1, escribir Je linea: 


t REM nombre del programa 


yejecutar un RANDOMIZE USR 
El programa quedard 
dbcilmenie almacenado y acce- 
sible. 


LISTAPO PARA ROM TlPO J 



LISTADO PARA ROM TlPO 2 


i 

C^^31£10rtSDO60fi0e0011 

439 


•1 

CF3121Oft5O060H0E0011 

139 


a8‘=‘EED 530 CSC TCP E; 0028 

i4Se 



S3rEEDS3DCSC7EFE0E2S 

:453 ! 


061 £0 C 2 3 1310 F 50150OE 0 

594 



06120C23l31OF5e500EO 

594 


4.3O9SC3EC.O32D9SC2101 

909 



4 3D9 6 0 36 4 D 32D9 SC 5101 

909 ' 

E 

0022D6SCFPCB7CE6O9E3 

1536 



00S S'L 6 50 FC 6 7 C E 60965 

1596 ' 

e 

D9£12r3PE22ED5CCF32El 

13S4 



0921= '^65225350 : P32E 1 

41 

t 

E 1 21E 65 C11DE-5C 0 1070 0 

919 



E 12 1 £ r*.5C 11 O' F 5 " 010 00 


5 

EOP-0CD7 i 19ED5eE7EC29 

1449 


s 

Ff 60C66ei5E:‘53E"5 

146 a 

9 

E15CES2fit>F5CEE;37ED52 

1512 


5 

F i5Ce5^-'r4OF5CES37P052 

1S1£ 

10 

38091.10500194.44 00705 

4 "»7 


It?. 

.3309: 1 05001944101706 

• 

11 

IPE IF DC67C-8EED 565350 

145 1 


11 

iFElF0CS7G3FEO5E:5 35C 


12 

29595C26D7E5i9ED45E7 

1273 



2fi 5 950 2F 0 519E i • 4 BF 7 

1278 

13 

502953500755ie23ED*5 

975 



5 0 295 35C 0 7S 5 162 3Et4F- 

57 ^ 

lA 

EB5Ce92£4e5C2P535CEtr 

'4'31 


1*1^ 

e 155309 2 246302 j95 ::5 OE 0 

^31 

13 

56E75O2622575C23Cr:60 

1006 


15 

53£7£C25225“F.0 23C C £1 

1^2 

le 

0hCC'6E 130000076 X09C;9 

12-?i 


le 

09CDA912C1>0O0 'L- i: 909 

12S7 


DELTA 

iSENCILLAMENTE EL MEJOfi PRECIO! 

SPECrUUM PLUStPTOG. 27.000 CASSEIIt ESP. MSX 7 SPEC. 

4495 

COMPUTERS, S.A. 

SPECTRUM 128 K+PROG 

52,750 

TECLADO PROF SAGA 1 

9.395 

TOSHIBA MSX HK10 

34.500 

TECLADO PROF. D'KTRONICS 

6495 

IMPORT-EXPORT 

AMSTRAD 464 VERDE 

59,900 

MONITOR FOSF, VERDE+SONIDO 

16.500 


AMSTRAD 464 COLOR 

84.900 

CINTAESP, OROENADOR 

80 

ARIBAU, 15. 6.“ D£SP, 18 

AMSTRAD 6128 VERDE 

95,200 

JOVSnCK OUCItSHOOT) 

1.500 

08 BARCELONA 

AMSTRAD 6128 CaOR 

119.900 

JOYSTICK QUICKSHOOT B 

1.695 


LAPIZOPTICO SPECTRUM 

3-300 

JOYSTICK QUICKSHOOT tV 

2-295 

(93)2539791 

INTERFACE TlPO K 

1.595 

JOYSTICK QUICKSHOOT V 

1.695 


ATENCION: PRECIOS £SPECiAilS 
PARA DETALUSTAS. ENIREGAS AS 
HORAS EN TOOA ESPAKIA 


* TOOOS NUESTROS PREOOS LLEVAN t.V.A INCIUIOO. 

* TOOOS NUESTROS PfiOOUCTOS SE AOOMPANAN DE GARANTIA Of 

* PETJOOS CONTRA REEMBOLSO + GASTOS 0£ ENVIO. 

* RAPIDEZ DE ENTRESA 


NUEVO! JOYSTICK CON INTERFACE 
TlPO KINCORPORADO 4 OiSPAROS 
+ AUTOMARCO SaO 3,495 PTAS. 
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«E} movimiento es 
gracioso» _ 

• POSfTIVO: Es una mejO' 
ra ciel Nightshade ccxi detalles 
innovadofes que te dan origlna- 
lidad. Los grdficos son muy ait' 
presivos, eL movjmienio es gra- 
cioso asi como la ambiemacidn 
de pantalla. Sinceramente os 
guslar^ 

• N EG ATI VO: El sonido 
aunque no es malo, no es tan 
espl^ndido como el juego, 

Puntuacion: 9 

GORKA POLITE 

nEntraiia mucha 
dificultad» _ 

• POSITIVO: Es soberbio- 
La sensacidn quo eitiste es de 
3 dimensiones. El sonido es 
apropiado. Mommienio preciso. 
En mi opinibn, es el mejor lue^ 
go de UUimate. 

• NEGATIVO; Enorme difr- 
coliad. El factor suerte es nec& 
sario. 

Puntuacion: 10 
CELIA MENENDEZ 

niieva el seifo 

Ultimate* 

• POSITIVO: Los graficos 
son excelentes y los movimier^- 
10s mciy buenos. El sonido es 


de calidad y es un programa 
muv dWertido. 

> NEGATIVO: UnfaiIces el 
no enconirartecon ningbn tipo 
de muebles deniro de la casa 
y esto hace al Juego un lanto 
mondiono. Hay poca variedad 
de personajes. Es un juego muy 
parecido a los anieriores de la 
compaAla Ultimate. 

Puntuacion: 9 
DANIEL GONZAtEZ 

«Espl^ndidos gr^ficosM 

* POSITIVO: El programa 
es entfelenido. Los gfiftcos 
son espl^ndidos asl como la 
amblentaciPn del puebto. El 
movimiento del personaje tam- 
b(6n es m^nilico 

* NEGATIVO: No es dema- 
siado original ya que s« parece 
al Night Shade. La diiicuHad 
principal estd en dirigir al per- 
sonaje con el leciado ya que 
tiene un movimiento rotacionaJ 
que le hace basiante incdmo- 
do. 

Puntuacion: e 

PURfFICACION 

HERNANDEZ 

»Un juego dificif* _ 

* POSITIVO; Ef movimiento 
de nuestfo personaje, el am- 
biente que rodea al pueblo y los 
graficos son extraordinaria- 
menie fantdsticos. Nos recuer- 
da un poco a las ultimas crea- 
ciones de ta compabla, aunque 
se compensa con el alto grade 
de enireienlmiento- 

* NEGATIVO; Un lanio di- 
ffcil y s« echa en falia mds 
efectos sonofos. 
Puntuacion: 9 

JUSTO SORIA GIL 


GUNFRIGHT 


E$ta ultima produccion de Ultimate 
puede recordarnos las aventuras 
vividas en Nightshade (un punto 
criticado, como vereis, por nuestro 
Justiciero) pero aun asl, tanto a ellos 
como a nosotros nos porece un gran 
programa* Ese ha sido, casi por 
unanimidad, el veredicto. 


ffffgrspecf/ya sensacional* 

* POSITIVO: Muy buena 
presentacidn del juego en pan- 
talla con atractivos displays de 
control. Se ha perfeccionado, si 
cabe. el f Ifmabon 2 de Uftrma’ 
te, y los movimientos y la pers¬ 
pective son sensacionales. Et 
argumenio es original y diver 
tide. 

> NEGATIVO: Si no tienes 
un buen joysttek puedes despe- 
dirle del 4xi1o en los duetos ca- 
ra a cara con los bandidos. 

Puntuacion; 9 


tanto repetitive y hay variedad 
enemlgos. El grdlico del ca- 
l>allo de)a basiante qu>e desear. 

Puntuacion; 6 
JAVIER REDONDO 


LUISA GAGO 
*Buenos efectos 
sonofos* _ 

• POSITIVO; El juego co¬ 
rn ienza con una agradable mO- 
sica. Los eiectos sonoros a lo 
largo del programa son exce- 
lenles. El movimienloes senci- 
llamente per1ecto« lo mejor del 
juego, Los graficos de los per- 
sonaies son aceptables. 

• NEGATIVO: No es nada 
original con relacibn a artterio- 
res programas de Ultimate. El 
movimiento y estruclura de grd- 
ticos y pant atlas es pr^ct tea¬ 
men te id^ntico a los de sus 
creaciones. El er^torno es un 


nOriginalidad en la 
presentacidn* _ 

• POSITIVO; La panialiade 
preseniacidn es original, aun¬ 
que ulillza fa misma fdosoffa de 
pfogramaciOn que en los ante- 
riores. Resulta ser un juego tre- 
mendamente diverlido y ame- 
no. La mi^sica es justa y nor¬ 
mal. No enlraha demasiada dt- 
ftcultad. 

• NEGATIVO: At principio 
puede parecerse a programas 
antenores. 

Puntuacion: S 


JOSE CARLOS NUNEZ 


























































LEONARDO * Ufilldodes * Creative Sparks 


EL "RENACIMIENTO" DEL DIBUJO 

Si Leonardo levantara la cabeza, se sorprenderia de ver lo que 
utiiizomos para dibufar en el $iglo XX, y tal vez se alegraria de 
comprobar que aun $e mantfene vivo su recuerdo. 



Con este nombre, no se 
podrfa esperar otra cosa. En 
efscto, K Leonardo" es uno 
de los muchos programas 
de disei^o grdfico que exis- 
len para Spectrum. Como 
lodos, ofrece algunas partl- 
cularidades que lo hacen 
mds idOneo para ciertos 
usos; Vt como todos, tiene 
lambi^n atgunos defectos. 
Et principal, sin duda: la 
compleitdad de manejo. 

Presentado en un estu* 
Che similar al de una pellcu- 
la de video, el programa se 
acorn pafia de un enorme 
manual de instrucciones de 
casi 120 pdginas, lo cual, 
queda (ustificado si cons!' 
deramos el gran r>umero de 
comandos que incorpora. 

Con "Leonardo" es posi' 
ble hacer casi todo lo que 
se nos ocurra sobre la pan- 
talla, si bten, mds nos val- 
dri tener mucha memoria si 
deseamos recorder todos 
los comandos sin tener que 
estar mirando el manual 
continuamente. 

Permite definir ventanas 
sobre la pantalta (una ven- 
tana es un recuadro de 
cualquier tamaho^ cuyo 
contenido es tratado de for¬ 
ma independiente), aunque 
las posibilidades de mane- 
jo de ^slas se quedan cor- 
tas. Como detalle particular 
de este programa, el conie- 
nido de una ventana puede 
set almacenado en memo- 
ria como un -etemento de 
dibujO" que podrd ser inser- 
tado en cualquier lugar de 
la misma u otra pantalla. 


El "ScrofU se realtza por 
ventanas, de forma que 
puede resultar dificil aco- 
plar correctamente un de- 
terminado dibujo con sus 
alributos. Por otro lado, el 
manejo de dstos no est4 
muy conseguido (probiema 
comun a la mayor parte de 
los programas de este tipo) 
y resuEta complicado dibu- 
jar en color. 

Por el conirario, "Leonar¬ 
do" resulta muy versilit si 
se quiere dibujar con tineas 
curves, y es ur>o de los po- 
cos que permiten trazar ar- 
cos cdmodamente. Un gra¬ 
ve probiema, en este senti- 
do. es que, con mucha fre- 
cuencia, hay que introducir 
valores de coordenadas pa¬ 
ra hacer determinadas figu- 
ras y, sin embargo, no apa- 
recen en pantalla las coor- 
denadas del pun to ocupado 
por el cursor por lo que, en 
ocasiones, resultar^ im- 
prescindibte recgrrlr al uso 
del papel millmetrado. 

Otra de las posibilidades 
unicas de este programa es 
el "dibujo programado", 
una posibilidad exclusive 
de "Leonardo" que permite 
realizar complicadas for¬ 
mas geomdtricas mediante 
el uso de un algoritmo repe- 
titivo. Consiste, b^sicamen- 
te, en ir repitiendo una de- 
terminada figure a lo largo 
del camino trazado per una 
funcibn matem^tica. Es dl- 
ftcil llegar a comprender del 
todo su funcionamiento, pe- 
ro los resultados valen la 
pena. 


Respecto al "FILL)* (relle- 
nado de figures), las poslbi- 
ltdades son escasas, ya que 
s6lo permite llenar las figu- 
ras de tinta y no incluye 
"t/amas* como otros pro¬ 
gramas similares. La unica 
forma de crear sembreados 
con una determinada textu¬ 
re es recurrir al comando 
"COVER", que desplaza una 
ventana por la pantalla de- 
jando tras de si una «este- 
la* con ef dibujo que contu- 
Viera la ventana, procedi- 
miento que rara vez produ¬ 
ce los resultados apeteci- 
dos. 

Resum lend o: cabe decir 
de este programa, que se 
trata de un buen disehador 
de pantallas que cuenta 
con enormes posibilidades, 


si bien, resulta extremada- 
mente complicado de ma- 
nejar, y requtere estar con- 
sultando el manual conti- 
nuamenie. Es una l^stima 
que sus autores no se ha- 
yan preccupado un poco 
mds en seguir la actual len- 
dencia de hacer los progra¬ 
mas "amigables" para et 
usuario, en lugar de reducir- 
los a una arida coleccibn de 
comandos impostbles de 
aprender de memoria. Par lo 
demas, "Leonardo* es tan 
bueno o male como cual¬ 
quier otro disehador grafi- 
co. y no incluye nmguna ca- 
racteristica especial que 
permita recomendaiio mas 
que cualquier otro de este 
mismo estilo. 
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SIR FRED 

Para este tascinante juego de 
made in Spain, nos han tiegado dos 
cartas con raspectivos Irucos. La 
primera de ellas ta envi'a Pedro Ro- 
drfguez Cueria, desde hAadrid y la 
segunda, Gabriel P^rez, tambi^n 
desde el «foron. 

Pedro nos cuenta que si apretd' 
mos ei botdn de ir hacia adeiante 
y puisamos simult^neamente ios 
botones de arriba y aba jo ($in dejar 
de apretar el de bacia adeiante), 
malaremos a cuatquier adversario 
que intente destruirnos con una es- 
pada. 

Por su parte, Gabriel nos explica 
una manera sencilla para pasar la 


pantalla en la Que aparece el bar^ 
quero borracho (el de la nariz roja) 
sin necesidad de ofrecerle la bole- 
tia. Segun nos cuenta (no os preo- 
cupdis, que lo hemos comprobado), 
bastard con que cojamos una espa- 
da y nos pongamos a baser prdcti' 
cas de combate frente a dl pasan- 
do de vez en cuando a la pantalla 
de atrds y volviendo a la del barque' 
ro sucesivamente. Llegard un mo- 
mento en el que aparecemos en el 
escenario que se encuer^tra a con' 
tinuacldn de la del borracho, 
Agradecemos enormemente a 
Gabriel y a Pedro su Inestimable co- 
labor acibn, Muchas veces. 


SPY VS SPY 


Nos ha llega 
do desde Ci- 
diz. un truco muy 
interesante para ven¬ 
eer al ordenador en este 
divertido Spy vs Spy con suma fa- 
ctlidad y e) mini mo esfuerzo. La car¬ 
ta la remite Ar>drbs Lbpez Montal¬ 
vo quiert nos cuenta lo siguierite. 

Nada mds comenzar el iuego, 
tendremos que colocarnos en la 
puerta del aeropuerto y una vez alii, 
esperar a que ef espia negro recoja 
todos fos objetos necesarios, Cuan- 


do bate se disponga a salir por la 
puerta que conduce al aeropuerto 
vera que le es imposible, por lo que 
intentarb matarnos para entrar o 
echarnos. Cuando lo haga, tendre- 
mos que apartarnos rapidamente 
de la puerta y bste, al querer abrir- 
ta, volara por Ios aires. 

Oespubs bastarb con buscar en 
cuaiquiera de Ios muebfes de la ha- 
bitacibn, recoger de allf todos ios 
objetos y salir volando raudo en 
nuestra avioneta. Habremos ganado 
la partida del modo mbs cbmodo. 



aV£NTURAS CON Ml OeOENAQDn 

'■^MISTERIO^ 
LA MONTANA 



EL MISTERIO 

DE LA MONTANA 

DE PLATA 


Chris Oxhde y Judy Tatcbeff _ 

Ediciones Generales Anaya _ 

32 paginos _ 

Uno nueva modalidad de libroi poro ordeividor 
estd Hociendo preiencio en el mercodo, Ya no te 
tnlenta enfocar ios lexlos. hocio el oipecto diddclt- 
CO, emenoodo edmo hocer eilo c b de mdi olb, 
Ahoro se trolo de ver, en lo prociicQ, oplkocb- 
nes concroloi, 

En esie uso se (rota de uno (abubu aventuro 
conversodonol imjplifnonladQ pono Spedmm, 
Comniodore, Vic It onvpliodo, y APPLE II. 

0 A^iterio de lo Monlono de PbtOj Itene boil- 
comente ki siguiente estrudvro; 

introdueddn sobre b tknica de bs nventuros 
convemdonofes, 

Oescripciidn d«l gubn de b oveolvra. 

El mopa del pals de Ios Silmnoi, con boiques, 
lids, obeos, enonlonos y todos bs denias oliden- 
tes que no deben bltor en uno bueoo oventuro- 

Los perionojes; 

Lord (Dgban: bco por el poder y lo avorkb. 

El ^^go Mogrorg; su poder es tal que no pue - 
de mirorse en un espejd sin miedo o que so pro- 
pb Imogen b destrvyo, 

Loi Gforgs: guerreros invencibles y con morll- 
feroi ormos. 

Lo Fiero; el Mogo Mogrorg condeno o esle co- 
cKorro o posor hombre y frid de por vido, con b 
que quedd conwerlido en un feroz peno guordbn. 

El Troll: bojo ei puenie vive un molvodo TrdI, 
Colocado all) por Ogbon para evitar que bs Sil- 
ranos se muevan Dsremente. 

El Joboli de Obgon; devoro coolquier coso vi¬ 
va que se encuentra. 

El Fantesmo del Doende Guordidn: coisdenado 
0 vigiflor elemomenle. 

El Ermitarb: posee conocimientos vttales paro li. 

Por ultimo, uno completo gub poro el correcto 
desorrdb de io oventuro, orienio a bs menos ho- 
biKdosos, hosto su fek resolucidn. 
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A qui' 05 presentamos, por fin, lo relocion de los finolistos del concurso Master-Mind 
que tomardn parte en su cuarto y ultima fase que tendrd lugar el proximo d(a 18 
de marzo, o la hora y en los locales que aba jo se indica. 

Una vez conclurda esto cuarto fose, se procederd a reatiiari sin previa publicacion, una 
serie de eliminotorias que se celebrardn en el Centro de MicroWorld, S. A. de la colle Jose 
Ortega y Gasset, 21, hosta determiner los Itnolistas y cudles de ellos resultoran agrociodos 
con coda uno de los premios fijados en las bases del concurso. 

Esto eliminator in final se celebrord 14 dios despues de lo celebracidn de la cuarta fase. 


FUENCARRAL, 100 




HORA 

NUMERO 

CONCURSANTES ^ f 

17:00 

17:30 

18:00 

163-171 

149-174 

122-130 

Olavo Palomo L6pez-lgnacio RamOn Ferrer 

Javier Deiagado-Lomas del Marbeila 

JuanX: SAnchez-Fco. L6pez Mudarra jkr*?- /k. 

- - - -——- /■ iMijB- !! - .-1 


MODESTO LAFUENTE, 63 


HORA 

, NUWERO 

17:00 

I 296 290 

17:30 

I T8^7 

18:00 

t 3^287 

18:30 ^ 

la^7i^285o 

19:C%r 

1 21-8 


CONCURSANTES 


Luis £. Juan-Mlguet Angel Zioila 
Fco. Soto Espingsa’Antonjo Rodrfgufo 
Luis Miguel Espino'Juan Josd 
Jos4 de la Rfva Fdas-Arluro Lobo G6m« 
Jesiis Sancho Pastor-Manuel Cruz Brazales 


COLOMBIA, 39-41 


^ HORA 

NUMERO 

CONCURSANTES " S . 

17:00 

76-172 

Luis Alvarez Santoren-JesOs Angel Serrano 

17:30 

226-82 

Javier Hdez; Bamos-Fco. Mozo Vi llapiin f 

18:00 

224-216 

Alberto Martin Ofano-Goazilez Valdonebro 

18:30 

234-229 

Gonzalo Ares-fl* Fernando Rada . ’ ^ 

19:00 

^233 

Luis Arturo Ramos-Carlos Granados Martin&X p 


ORTEGA Y GASSET, 21 


NUMERO 


32-245 
s 254-265 
260^256 - 
251-239 
54^ 

- 57-42 
45-S 


CONCURSANTES 


Carmelo Garcia RedondoXavier Melich Martra 
Urbano Garcia Barros-Alfredo Mufloz Alvarez 
Caries Pantale6n-C4sar Garcia 
Miguel Sanchez Bustamante-Jose A. Bedta 
Rafael de ias Heras-Juan Romero, Arroyo 
Joaquin LOpez-Juan M. CouGhoud _ 

Jos4 ^itaquer-Juan Lorente Salinas 


PAORE DAMIAN, 18 


HORA 


17:30 


18:00 


18:30 


19:00 


UMERO°.vi 

iT16<l35 

12^02 

108-182 


CONCURSANTES 


Antonio A. ©arcia-Pedro Suiroca Sala" ^ 
Njiernando Garcia MorerKvAngel Espaha 
joege Longobardo Quintae-Gonzo Surras 
Sixto RiaHi^ Flors-Jpan Jesus Ladn Cobos 
Alberto Ganieft^^fttago Vila Poaef 
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Si eres lector habitual 
de esta revista 



Te estoy esperando. 

Tengo muchas cosas que 
contarte.,. y muy interesantes* 
De momento, te propongo la 
posibilidad de AHORRAR 
I £00 ptas. y, ademas, con un 
poco de suerte, GANAR UNA 
VESPINO iQu^ te parece? 
Pues esto es solo un avance. 
Cuando me llames te contare 
cosas que seguro te gus- 
taran. 

Pero no te demores, porque 
a una mujer nunca se le hace 
esperar. Tienes de plazo has- 
ta el 31 de maizo. Despu^s, 
habras perdido tu oportuni- 
dad. 



M(mBr PRESS,S,A. 












CONSfMMIO 


Cuidado con ios 
wD AT Ab» 

Bi otro d/a tec\e6 ei pro- 
grama MlCFOCQPl que 
aparece en la revisia mime 
ro 1 yaf *rfunearj» el progra' 
ma, Pespu^s de un rata en 
que la pantalla aparecia 
compiatamente bianca, sa- 
lid 0 / mensaje f2 variable 
not found 9070: U ^Me po- 
dn'an decir a qu4 se debe? 
porque en esta tinea dice 
que lea vh$» pero no apare^ 
ce de//fi/da, 

UmiHa JOHDAN ■ SevrHi 

La variable flh$p> no se 
(ee en la linea 9070, sino en 
la 9040. El error que nos in- 
dica s<!ito puede deberse a 
que haya tecEeado una letra 
itO» en lugar de un numero 
oOm, o bien, una leira «U en 
lugar de un numero «1», en 
la lista de DATAs. 

El hecho de que el error 
se baya detectado en la li¬ 
nea 9070 no quiere decir, 
necesariamente, que se ha 
ya producido en esa Ifr^ea. 
Revise con cuidado desde 
la linea 10 hasta la lOiO. 
Puede saber en qu^ linea 
estd el error si, ouando se 
detenga ei programa, le- 
cleai "PRINT 0 “, 


Compiladoras y ctVAL» 

iOud Of den debo intrO' 
duciren un programa Basic 
para que, trabajando con el 
coiTjp//er FP yet IS, una vez 
compitado el programa y 
eiecutado el cddigo m^iquh 
na generadOr dste abando- 
ne dicbo cddigo mdquina y 
retorne at Basic nuevamen- 
te, dirigidndose a una linea 
determinada det programa 
Basic (que no tiene por qu^ 
ser el mismo que be com 
pilado)? 

i,Qud diferencia exisie 
entre las sentencias LET 
a = 12/LETa = VAL «12»? 

Aitolto CAftaiLlO ■ ttufCU 

En el retorno de la eje- 
cuctbn de cualquier bloque 


de cddigo mSquina, el sis- 
tema retorna al comando 
siguiente a aquei desde 
donde se llamb al bloque. 
Por tanto, bastard con que 
el comando siguiente al 
“USR* sea un "GO TO«, Es- 
le sistema permite un ma- 
yor aprovechamiento, ya 
que podemos sacar dates 
por el registro «BCi* que se 
p resent ardn como re suit a- 
do de "USB". De esta for- 
ma, es posible eiecutar el 
cbdigo con: LET a = USB.,, 
y luego hacer: tF a -... 
THEN ... para operar de una 
u otra forma en tuncidn del 
valor de «a», 

Cualquier numero que 
contenga un programa, 
ocupa 6 bytes mds de Ios 
que vemos. Esto se debe a 
que. despuds de la repre- 
sentacipn del numero en 
ASCII, viene el cddigo 14 y, 
a continuacidn, la repre- 
sentacidn del mismo en co- 
ma flotante. Si representa- 
mos Ios numeros como -li* 
teralesn (mediante VAL), 
evitamos esto, si bien, a 
costa de hacer algo mds 
lenta la ejecucibn del pro¬ 
grama. En concreto, LET 
a= 72 ocupa 11 bytes y, por 
el contrario, LET a = VAL 
ir72" s6lo ocupa 8 bytes, 
con lo que ahorramos tree 
bytes. Si hacemos esto con 
todos Ids numeros de un 
programa. obtendremos un 
ahorro de memoria consi¬ 
derable. 


Una HchapuzaH 
que funciona 

Tengo un Spectrum Plus 
y ies /e//cf/o por su aporfa- 
cidn de datos sobre Ios fa- 
ilos del teciado (expuesto 
en la revista numero 601 
Les comunico que la »cba- 
puza* de coiocar vconfetisn 
en e! tectado es un dxito. Al 
principio cotoqud un tipo 
de papal exceslvamente 
grande que hacia que la te- 
cla quedase puisada conti- 
nuamenie, pero luego colo- 
qu4 ttconfelisit y resultd 


blen, Gracias por su con- 
sejo. 

jMtlV mttCCN 

V gracias, a usted, por 
su carta. Efectivamente, el 
teciado det Plus falla. Lo 
adecuado es cambiarto por 
otro a la primera oportuni- 
dad; pero. entre tanto, esta 
"Chapuza" puede mante- 
nerlo utilizable durante al- 
gun tiempo. Son muchas 
las cartas que aun segui- 
mos recibiendo de lectores 
con este probiema, asi que, 
si alguno no ha visto el nu¬ 
mero 60 ya sabe que cuan- 
do ie falle una tecia del 
Plus, no tiene mds que 
abrir el teciado y coiocar 
uno o dos "confetis" entre 
esa tecia y la membrana- 
Casi siempre funciona. 


Jeytick 

Cuando he visto el art!- 
culo: «Construye tu propio 
joysticks me ha gustado la 
idea. Lo que pasa es que yo 
ei joystick lo tengo y to que 
me gustaria que me dijerais 
es fa forma de hacerme el 
interface. Segtin tengo en- 
tendido, consta de un sofo 
circuito integrado. 

ttMtsut CJriETf ValmiM 

El joystick, propiamen- 
te dtcho, consta exclusiva- 
mente de cinco pulsadores. 
El que usted tiene, tendrd 6 
cables: uno comun y 5 pro- 
cedenies, cada uno, de un 
pulsadof. Si conecta estos 
cables a Ios seis que van a 
Ios pulsadores de nuestro 
montaje, el resto del circui¬ 
to le servlrd perfectamente 
como Interface tipo «Kemp- 
ston». Como verb, no (leva 
un solo circuito ir>tegrado, 
sino, dos. 


wProfaaor particutarw 

De nuevo, me pongo en 
contacto con ustedes para 


preguntarles si van a pubfi- 
car atguna Cassette con to- 
dos Ios programas de uPro- 
fesor parlicular» ya que 
tengo un gran interns en to- 
dos estos programas y 
creo que, dsta. sen'a una 
buena idea. 

toit iUAHAS lAtdfHl 

Los programas de la 
secciOn "Profesor particu¬ 
lar*, se incluyen en la cin- 
ta que, mensualmente, pu- 
blicamos con todos Ios 
programas de la revista. Es- 
tos programas estdn total- 
menie e^tentos de protec- 
ci6n, por lo que podrd, si lo 
desea, copiarlos todos jun¬ 
tos en una misma cassette. 

Por nuestra parte, la edi- 
ci6n de una cinta conte- 
nibndolos todos, sdto seria 
posible si pudidramos ven¬ 
der ut> fMjmero grande de 
copies; to que, seguramen- 
te, no ocurrirfa. 


Mala suerte 

Desearla que me aclara- 
sen un probiema. La cues- 
tidn es que en menos de un 
abo se me ba estropeado el 
Spectrum cuatre voces, to 
mismo: el chip de video, i.A 
qud puede ser debido? 
^Puede tener la culpa el in¬ 
terface? 

A C.Z • dt 

Cuando dice "Ctiip de 
video*, entendemos que se 
refiere af circuito integrado 
1C 14 del tipo LM 1669 que 
constituye el codificador 
PAL de la seftai de color. 
Se Irata de uno de Ios com- 
ponentes que, con mbs tre- 
cuencia, se averfa en el 
Spectrum (sobre todo en el 
"ISSUE 3B*). Aunque, cua- 
tro veces en un aho. nos 
parece excesivo. 

Es dificil, por no decir im- 
posible, diagnosticar desde 
aquf la causa de tan (re- 
cuentes averias. Cabe pen- 


32 MICROHOBBY 














sar qua afguno de los com- 
por»entes asociados a este 
circuito, tiene alterado su 
valor (una raststencia, por 
ejempio), lo que hace que 
^sta se averie con frecuen- 
cia. En cuaEquier caso, lo 
adecuado seria hacar una 
revision a fondo del ordena- 
dor por parte de un t^cnico 
de confianza. 

Respecto a si tiene la 
culpa el interface, no nos 
indica qu4 interface se re- 
fiere; de todas formas, es 
dificil que ningun interface 
afecte a los circuitos de vi¬ 
deo. 


wDUMPu y wRESETi* 

iMe podriikn expticar to 
que es hacer un itOUMPit 
en determinada direccidn? 
cYun ™ff£SET-? 

££r> la seccidn *frucos- 
del numero 60. hay uno ti- 
tufado: •‘Como una bom’ 
bait. Pues bien, at hacer 
RUN tan sdto aparece el 
mensaje: OK, 40:1.»iMe 
podrian indicar et error, en 
case de que lo hubiera? 

En Intormdtica, esta- 
mos todos muy acosturr- 
brados a usar t^rnninos de 
procedencia inglesa con 
demasiada frecuencia. En 
gran niimero de cases, 
esos t^rminos tienen su 


equivalente en castellano 
perfectamente vdlido. 

hOLIMPo es una palabra 
ingiesa que significa »VdI- 
cadofi. Nosotros lo hemos 
usado para tndicar la dlrec- 
cidn donde se debe colocar 
fvolcar) un determinado 
bloque de c6digo mdquina, 
cuando se trabata con el 
«Cargador universal de c6- 
digo mSquina» que hemos 
pubficado en nuestras p^- 
ginas. 

fiRESETn podria traducir- 
se como ureiniciatizacibnn, 
Consfste en arrancar el mt- 
croprocesador desde la <Sh 
reccidn «0000», borrando 
previamente todos sus re* 
gistros. Esto se hace apa- 
gando el ordenador y vol- 
vE^ndolo a encender o pui- 
sando el botdn de « RESET » 
en el Plus. 

Respecto al truco, io que 
ocurre es que «construyej» 
la bomba, pero no la olan- 
zau. Afiada estas dos lE- 
neas: 

5 CLEAR 64646 
50 RANDOMIZE USR 64647 


pantallfls de pfaaentaci6n 

En todos los programas 
que tenge, tes he metido 
pantalla de presentaetdn 
de ta siguienle forma: 10 
CLS: LOAD" " SCREENS: 
LOAD ’’ "ysatvado con SA- 
V£ 'L/' LINE 10. A conti- 
nuacidn ta pantalla y des- 


puds et programa. Hasta 
aqui, todo funciona perfec- 
tanyente; pero. ^edmo po- 
drta hacer que ta pantalla 
saiga <de golpe» en vez de 
salir “poco a poco»? 

fftf>citC6 GAfiCiA > 


Existen varios mdtodos. 
El mds senctllo es hacer 
PAPER 0: INK 0 antes de 
CLS. El otro mdtodo es car- 
gar la pantalla en una zona 
alta de memoria y utiiizar 
una rutina en eddigo md- 
quina para volcarla de goL 
pe en el archive de presen- 
tacidn visual, Este ultimo 
mdtodo se describe con de- 
talJe en nuestro KCurso de 
Cddigo Mdquinaii. 


aCdcitgo wijiquinaw 

A mt —como a gran par¬ 
te de tos usuarios de orde- 
nadores Sinctair — hace 
una semana me pied ese 
“gusaniltoit itamado cddlgo 
miquina. Pero ahi llegd el 
problema, 

Tengo reatizados afgu- 
nos programas sencillos en 
este lenguafe y en todos 
me ocurre to mismo, como 
ejempto os indico este sen- 
cilto programa. 

10 FOR n = 23760 TO 
23765 

20 READ a: POKE n.a: 
NEXT n 


30 DATA 62. 15. 50. 0. 
125, 201 

40 RANDOMIZE USR 
23760 

50 PRINT PEEK 32000 

Que en lenguaie Assem- 
bter es: 

LD A, 15 

LD (320001 A 

RET 

Pues bien, una vez ejecu- 
iado (RUN y ENTER) me da 
el resuttado correcto. es de- 
cir. 15: pero el probtema es- 
fd en que, si fo listo des¬ 
puds de ejecutarlo, en la 
pfimera linea del programa 
me aparecen u/ros signos 
f^?-AWD| Mi pregunta 
es la siguiente: icdmo se 
puede evitar esto? 

TQRf^E 


Su programa es correc- 
to. el problema estd en la 
direccidn donde lo cotoca, 
ya que es una zona corres¬ 
pond iente af Basic y, por 
tanto, ie corrompe ta prime- 
ra linea. 

Todo lurtcionard correc- 
tamente si coloca el eddi- 
go maquina en otra direc¬ 
cidn; por ejempio, puede 
colocarlo a partir de 32001 
cambiando las Nneas tO y 
40 por: 

10 FOR n = 32001 TO 
32006 

40 RANDOMIZE USR 
32001 


I 





INFORMATICA 


UftTww. iKi^m D MVUnn t jNFORMATYCA. 

CinM0 4ti«V^W4 4Q mOmM 
It rnmdimM tu SJN GASTDS DE tfCViO 

Por Id compia de 2 programas le regalamos una 6nu 
con jl5 ptogramag* _ 

SERV1CI0 PflOPlO DE ftEPAR ACIOWES 

ProDO por raparacion 3.700 pa. 

Ampiiacioo a 1,336 pis. 


iSOMOS PROFESINALES EN INFORMATICA! 


confia en 

HIESA INFORMATICA 

Zl9Spls. 

ZOeOpb 

2 060 pis 

2.060' pis. 

SpecowPlusScasrilmHB pfogw 3S.500 pts. 

SpecHMm t2S K 4 3 pnogra-mas 56.500 pa. 

Tedado (truevo^ ^4.900 pts 

For El compra de cuak|u<r 4 {j« e$to$3 ?r|[iqi4^ 
risob&eqiiadD conun rtkij 

Zono 

Micky 

mmu 

Ires semanas en d pdrdso 



PROGRAMAS: 

TomnimY (fuiwe siani 

Krypton Ridef Lluture siars) 

AliPebe 

ELITE 

Mofiiy on IN run 

Difwwte Dan 

Canwiot Warriors 

8$9 pis 
89»P4 s 
mpm 

3.100 pis 
2 300pts 
3.(£0pis 
ZOEDpts 

intaftau il t2 aiiiiB snptcwitl 

Inteifau pnogramib. raai KUST(M PLUS 
^hlCvo iniprim mi^i|0ya)a Q sAdM W- 
iM» TV! 

QuiCit ShPt II4 interfw T. Kgmps^on 

Ruevp qui* SM V 4 mierf. T. K«ir|Blgr 
CaUe «sf)W9l ussetle AMSTR AO 5l2t 
Iniarfac* 2 (oysiiclt AMSTRAD 

4.996 ptt. 

4 996 ptt 
3.096 pis 
4296pls 
1.100 pis 
2«0pis 


Todas nuestras rep$racwnesl>s realiiainoS'en 3 (Sas miiiino, oon ^aniia H4ESA. 
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— DEOCA^ 


• CLUB Game and 8ae' . '^r^■ 
formacidn, pokes, rulinas. co- 
mentarios, basic, cddigo mi- 
qgina Gratuiio- tscflbira Pablo 
Capeans Outeiro- Carmen. 10- 
Negreira (La CoruHa). 

• DESEO manteoer corres- 
pondencia an torno ai Spec- 
rrum para intercambiar mapas, 
irucos. ideas. Interesados escf i- 
bir a Carles Jordi Fernindez, 
Cira a Bagi, 42-2. ** Guardiola 
de Berguedi (Barcelona). 

• DESEARIA contaclar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar pokes, trucos, Ideas, 
etc. Diriglrse a Anionio Siez- 
Bravo. Cl Alberche. Edf. Grana- 
da. lO." A. Toledo. Tel. (925) 
2315 62 

• ESTOYinleresadoericons©- 
guir los programas -Doom- 
darks Revenge- y -O-Day-. Es- 
cribir a tgnaclo Ldpezde Torre. 
Del Rio, 27. Miranda de Ebro 
(Burgos). 

• VENDO inierlace programs- 
ble Indescomp sin usar, o bien 
lo cam bio pof interlace Kemp- 
slon, regalo varios juegos. Inte- 
resados llamar al Tel. (961) 
58 29 l2,oescrlblrala sigulen 
le direccidn; Alejandro Ldpez 
Gonzilez. Rua del Villar, 58-2. 
Santiago de Compostela (La 
CoruAa). 

•CAMBIO Zx Spectrum 48K. 
con todos los cables, manua- 
les. cinta de demoslracidn, ga- 
ranti'a has la marzo-86. con ca^ 
ja de embalaje, cassette espe- 
ciai para el ordenador, juegos. 
j Interlace Kerrtpston, 5 llbros so- 
bre el Specirum, 1 dlccionario 
de comput adores, 12 re vistas 
sobre el tema. Lo cam bio por 
un Amstrad CPC 464. con mo¬ 
nitor en fdsforo verde o color 
queesti en buen eslado y con 
lo necesario para su funciona- 
miento. Interesados llamar al 
Tel. (91) 26294 11 (a partir de 
las 6^ Pteguntar por Fernando. 

• CAMBIO miqulnade juegos 
de tres pantalias en pertecto 
estado y valorada en 7.000 
pi as., por joystick Quick Shot II 
o Investick (con interface y en 
perfecto eslado). Regain urt 11- 
bro. mteresados escribir a Je- 
sOs Azpeitla. Florida, 59, 7.” D. 


• DESEARIA que algun usua- 
rlo deJ Zx Specirum me envta- 
ra fotocopias de las Inslrucclo- 
nes de los programas «iThe 
Dam Buslers-, -Match Day-. 
-Gift From The Goods- y *Slar- 
irike3D-. Pagari gastos de en- 
vio y fotocopias. Interesados 
pueden escribir a Rafael Gar¬ 
da. Consuelo Afiijidos, 2. S." A. 
Sevilla. Tel. (954) G1 42 88. 

• COM PRO pertfidcos para el 
ordenadrx Spectrum. Interesa- 
dos escribir a Jesus Pirez. Av- 
da. Carlos III, 39-2.° Cbrdoba. 

• OUITAMOS la proteccidn 
turbo a cuaiquier programa ori¬ 
ginal que nos envfe. Senrimos 
conlrarreembolsO, pOr 3.000 
ptas. Un programa que le per- 
mitira desproteger cualquier li- 
po de turbo, con instrucciones 
en Castellano, de ficil manejo. 
Interesados contactar con Tur¬ 
bokey. Beas, 4. Huelva. 

• DESEARIA tener las revisias 
de MICROHOBBY n.° 1 y 5. y 
las hojas correspond ientes al 
curso de Basic, pigs. 1-6 y 
41-46. Compradas o prestadas 
para fotocopias. Interesados 
pueden llamar al Tel. (91) 
776 44 59. Preguntar por Jorge. 

• VENDO ordenador Spectra- 
vJdeo SV-318 (die.-65), por 
30.000 ptas. Interesados escri¬ 
bir a Hair Soft. Palamios, 5,2.” 
D. Pontevedra. 

• A todos los usuarios del Zx 
Spectrum, nuestro ciub tiene 
mds de dos aftos de existencia 
y nos dedicamos a cargar po¬ 
kes, mapas y true os, tenemos 
mils de 6(X) socios, no es pre 
ciso abonar nada. simplemen 
te escribir a Club Amizade Zx. 
A pari ado 364-3007. Coimbra. 
(}odex (Portugal). 

• PAGARIA contra reembolso 
precio razonable de fotocopias 
legibles de instrucciones en 
Castellano de Gens y Mons-S 
(Ensambtador y Desensambla- 
dor). Interesados escribir a 
Juan Basadre. Edlf. •Bahialuz-, 
BI.3. 4.“ D.P,“de Sia.M.*Tei. 
(956) 86 31 13. 

• VENDO radiocassette 
-Crown- con sistemia de doble 
cassette y tres bandas de radio. 
Potencie 4W (2W 2W). Con & 
podrSs reaiizar las copias de 


seguridad de tus programas sin 
problemas de protecciones. 
Precio: 20.000 ptas. Tambi6n 
desean'a enirar en coi^iactooon 
usuarios del Wafadrive y pro- 
gramadores de cPdigo mdqul¬ 
na, para intercambiar ideas, in- 
formaciPn. Ricardo Martinez. 
Tel. (91) 245 2301. 

• VENDO lApiz Pplico marca 
DK'Tronics nuevo, con manual 
y cinta. por el precio de 3.000 
ptas- Vendo Spectrum Plus, 
nuevo por el precio de 33.000 
ptas. Interesados contaclar con 
ildefonso Lacosta. Manila, 51. 
06034 Barcelona. Tel. (93) 
204 30 22. 

• VENDO videojuegos Atari 
2600, con manual de folletos de 
Juegos. Todo esto por sbio 
20-000 ptas. Contactar con Bar¬ 
celona, llamando a I Tel. (931 
391 03 47. 

• VENDO cassette especial 
para ordenador. Urge. Compra- 
do en oct.-B5, poco uso. Precio: 
3.500 ptas. (negociabies), tnte- 
resados llamar al Tel. (937) 
20 97 79. 

• DESEARIA intercambiar in- 
formacldn, trucos. Ideas, para 
Spectrum. Interesados pu^en 
llamar al Tel. (925) 23 15 16. o 
bien escribir a Antonio Sdez- 
Bravo. Alberche. Edf. Granada, 
10.'’ A. 45007 Toledo. 

• VENDO Spectrum 48K. en 
buen estado, completo y con 
salida para monitor ademAs de 
TV. TambiPn Incluyo revistas, 
interlace, joystick tipo Kemp- 
ston, reset, cassette especial 
para ordenador merca Gold 
King. Todo por sPb saooo pias. 
Interesados preguniar por Car¬ 
los, llamando af Tel. (91) 
463 15 36. 

• VENDO Sinclair OL, comple- 
10 adquirldo en sept.-65, mas 
programa Chess, 3 llbros sobre 
utilizaoiPn comerciai y progra- 
maciOn y. 14 microdrives Todo 
pry 60.(XX) ptas Interesados es- 
criblr a Carlos Vlllaverde Cres¬ 
po. P.“ ^Iremadura. 130. 2.* D. 
28011 Madrid. 

• COM PRO perlfericos del or¬ 
denador Spectrum. Interesados 
escribir a Jesus Pdrez Sicilia. 
Avda. Carlos HI, 39-2.^ CPrdoba. 

• CLUB LEM Computer Ga¬ 
mes, hace ampliaciPn de so¬ 
cios, vent aj as inmejorabies, 
cambio Ideas, consuiias, ins- 
ttvcciones, mapas, revista merv 
sual, etc. Para mis informacidn 
escribir a la siguiente direcebn; 
Andorra, 31, 4.° C. Madrid. 

• VENDO Zx Specirum 46K, 
teclado profesronal Saga 1, im- 
presora GP50S, monitor fPsfo- 
ro verde con ampliaciPn de so^ 
nido. interfece Kempsiort, joys¬ 
tick y revistas, asi comodiccio- 
nario inlorm&tico, libro de ePdi- 
go mAquina. Todo por sPio 
SC.CXW ptas. Interesados llamar 
al Tei. (971) 29 69 96 (a partir de 
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OKBITRONIK 

tv MiiChkiJo, 53 

(Mciro QuimunaK 
Td 407 n 61 
SiiKVICIO TiX NK’f) 
Rt:PAKAt’K>Nt S 
jiPi rrkLJM j.m} pms. 

AmbUiid* C'oitunodorc, 
AfiipJiaciofi 
de inctikorias 
y F*crircficiK en general. 
Tr;ibajaknos a provincia'i. 
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REPARMliaS HI SKCTHUM 

cm • sa inti! 

SEffmaO TEfiUCO a dbtiiiuiddks 

cowmEiiES ELEnnmicDs 

MU HOMS. MEMaUNU DE TEEUM 
SElWtMQS A TDDA ESPAIA 
SM« HIHiltirtll 

PUIEN ELECTRONIC 
Mnii um. 119 ■umo 

Td.; 191) AG9 IT H 


las 9 de la noche), o bien escri¬ 
bir a Fco. Javier Melechdn. Ck>- 
iliure, 6,8" izqda. Palma de Ma¬ 
llorca. 

• iNDESCOP, ei club resulta- 
do de ta fusibn de los dos me- 
joresclubes de Murcia, seccio- 
nesde software y hardware pa¬ 
ra el Specirum. Intercambia- 
mos ideas, y todo lo referer^te 
a hardware. Interesados llamar 
al Tel. (966) 24 08 56. Preguntar 
por Josb Luis o bien escribir a 
AM AS. Apdo. Correos 2093 de 
Murcia. 

• VENDO Ibpices dpticos 
compatibles a todos los mode- 
los de Zx Specirum, fabricados 
personal mente. ^ecio a conve- 
nir. Dirigirse a Jacinto de ia 
Fuente. Tel. (91) 201 76 48. 

• SINCLAIR OL, vendo yearn 
bio apHcaciones. Interesados 
Ifamar al Tel. (91) 445 44 33, o 
bien escribir a Miguel de No 
Juan de Austria, 3. 26010 Ma 
drid. 

• VENDO 2x-8l, nuevo, por 
sblo 50.000 ptas., con cables y 
manual, Regalo iibroy revistas 
asf como llstados Tambibn 
vendo ampliacibn a 16 K. estro- 
peada por el precio de i 500 
ptas. Interesados escribir a la 
siguiente direccibn: Josb Lbpez 
Avd. de Madrid, 1 Benidorm 
(Alicante). Tel. 85 00 75. 

9 VENDO video-juegos Atari 
casi nuevo, por 20.000 ptas., in- 
cluido 6 cartuchos de juegos. 
Interesados contaclar con Gui¬ 
llermo. Tel. 2123700 de (Barce¬ 
lona). 

• VENDO ordenador Zx Spec¬ 
trum Plus, comprado hace un 
aho, con emta de demostra- 
cibn, mstrucciones en Castella¬ 
no y con su embalaje, por 
25.000 ptas. Tambibn vendo por 
30.000 ptas., el Spectrum Plus, 
un Interface tipo Kempsion. un 
libro de programacibn para el 
ordenador. muchas revistas. asi 
coma un Joystick. Interesados 
llamar at Tel. (94) 4430130 (2 a 
3 y a partir de las 6 tarde). Re- 
guntar por Nacho. 

9 CLUB de usuarios de Spec- 
iium a nivei Hispano-SritAnico. 
Escriban a Club Zx Games. Ap¬ 
do. Correos, 26, Negreira (La 
Corufla}. 

• CAMBIO Zx-&1 ampliado a 
16 1^, con libros mPs un video- 
juego Philips G-700 con cuatro 
cartuchos y una pislola de ba- 
lines, por un Vic 20 u otro orde¬ 
nador similar. Precio discuiible. 
Preguntar por Jaime, Tel. 
714 43 30. Sabadell (Barcelona). 
C 3E VENDE ampliacibn de 
memcria externa 32 K. para Zx 
Spectrum. Precio: 5.000 ptas, 
Tambien vendo Microordena- 
dor Atari GOO XL a estrenar y 
con garantia de 6 meses por sd- 

10 25.000 ptas. Interesados lla¬ 
mar al Tel. (954) 574073. Pregun¬ 
tar por Mariano. 



34 MICROHOBBT 










ly'i 




ROKET MAN MIKE 



0 A • • • 0 ^ ^ 

/Ayudodo por el retropropuUor, recorre las in- 
trincados cavernos en busco de los preeiadas gemas. 

O O 0 0 0 0 O 


P 0 0 0 0 • 

I odo un reto a tu hobiiidod como ptioto en un 

lugor muy peculior del hiperespacio. 



Lo bello mansion y sus olrededores es el campo 
de occton de la serpiente Kern.>. }Oyudafa! 


Ver como se desorrolla un progromo en C/M os 
oyudard o comprender mejor el 280 . 


^000000000000 




i 



O 9 9 9 9 9 9 

ofrecemos uno senctllo forma de tniciarse en 
eljenguaje LOGO, _ _ _ _ 

Q ' Q 0 0 0 0 



Podreis incluir los rutinas en Logo, en lo confec- 


cion vuestros progromos. ^ ^ 

9 9 0 V W 0 



Si no lo enconfrora en su 
quiosco. solicitelo difecto^ 
mente a nuestra edilorial, 

WfWf} ¥ 

Paseo de la Castellana, 268 
28046 Madrid. Tel, (91) 733 25 99 


La mejor seleccion de programas de juegos y utilidodes, publicodos en la revista de mayoir difusion 
de ordenadores de Europa. Ahoro reproducidos en cassette, en autentica exclusive mundiai. 


? 

































MESELQL 
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SENCILLO ASEOUIBLE PROFESIONAL 



Fiirii los ptcite:£t£in 4 lt>i; rie!<>3Sitd[tK>» ui> 
i 4 *c|(ido en iiih^stto idiomn OL nos 
CH Castellano su OWtHTY stands r de 65 
teclris mivilos 

Hata los quo deseamos comunicatnos a 
qian vdocidaiJ y capacidrid con nuesiro 
otdetindof OL nos prosenta su lemtuaie 
SUPER BASIC 


Para los que necesiwtnos a ran tnarqeti 
operaiivo. ahoia disponemos de on orde- 
nadot con tnetiwiia BOM do 32iC quo con 
iiene el sistemn opera livo QUOS. un sis 
icma mono-usuano. mulli taiea y con 
parlicLon do i tempo 


Pata los que deseamos tenet perfecla- 
menie ordenada nuesira aqenda de T’ii- 
bato ptesupuestos Tichas de pioductos 
nuesira coriespohdeticta. esiadislicas de 
venia ajchivo QL vtene doltido de cuatro 
microdnvos tolalmenle mietaciivddos etine 
si QL QUILL de Traiamiento de Tewos 
OL ARCHIVE Base do Dalos QL ABACUS 
ti-.* ^ y el QL EA- 

ido iipo de 


id 

4J 


ALGUKAS DE LAS CONFIGURACIONES MAS USUALES 


OL 

a 

WOMITOB MO^^CX:RO^JO 

01 

MONITOR MONOCFOMO 
IMPHESORA 

OL 

MONITOJi OOLOfi 

OL 

MONITOR COUDR 
IMPKESORA 

pvRe&57SPrs 

PVR 107 235 PTS 

PVR I6i000 PTE 

PVK III 500 PIS 

PV'R 225250 m 


cxiiaeuooit 

ElCllAirtJ 


3K7- 


investronica 


BctEdfl 60 TtJS (91J -167 62 10 lYOO t MKUtd 

E^mp BO rm 0AH2 BbucvJom 

























